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คําแนะนําในการอาน 
 
เนื้อหาของหนังสือเลมนี ้
หนังสือเลมนี้เปนหนังสือสอนเกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรมประยุกตระดับองคกรโดยใชภาษาจาวา ซ่ึง
เปนหนังสือเลมท่ีสามในชุดของหนังสือจาวา ตอจากสองเลมแรก ไดแก “จาวา สําหรับผูเร่ิมตน” และ 
“เจเอสพี สําหรับเวบโปรแกรมเมอร” ซ่ึงเปนการแนะนําภาษาจาวาเบ้ืองตน และสอนการใชภาษาจาวา
เพ่ือสรางเวบเพจ ตามลําดับ 
 
เนื้อหาของหนังสือเลมนี้แบงเปนสามสวน สวนแรกเปนเรื่องเกี่ยวกับการสรางโปรแกรมประยุกตเพ่ือใช
ทํางานบนจาวาแอพพลิเคช่ันเซิรฟเวอรโดยเฉพาะที่เรียกวา EJB ซ่ึงจัดวาเปนหัวใจของการสราง
โปรแกรมประยุกตระดับองคกรดวยภาษาจาวา สวนที่สองเปนเรื่องเกี่ยวกับ XML และชุดคําสัง่ภาษาจา
วาที่เกี่ยวของกับการจัดการ XML และสวนท่ีสามเปนภาคผนวกซ่ึงแนะนําเก่ียวกบัการใชชุดคําสัง่ตางๆ 
ของ J2EE ในระดับพ้ืนฐาน เผ่ือไวสําหรับคนท่ีสนใจวิธีการสรางโปรแกรมประยุกตระดับองคกรโดยไม
พ่ึงแอพพลิเคช่ันเซิรฟเวอร 
  
ความรูพืน้ฐานทีจํ่าเปนสําหรับการอาน 
แมวาเน้ือหาของหนังสือเลมน้ีจะไมใชตอนตอจากหนังสือสองเลมแรกโดยตรง แตผูอานจําเปนตองมี
ความคุนเคยกับการใชคําสั่งในภาษาจาวามาแลวระดับหนึ่ง อยางนอยท่ีสุดควรมีความคุนเคยกับคําสัง่
ในการสรางและสืบทอดคลาสของภาษาจาวา และจะยิง่ดีหากเคยสัมผัสการสรางเวบเพจดวยเจเอสพี
มาบางแลว มิฉะน้ันผูอานจะทําความเขาใจโปรแกรมตัวอยางในหนังสือเลมน้ีไดยาก เพราะการอธิบาย
โปรแกรมตัวอยางในหนังสือเลมน้ีจะไมมีการอธิบายวิธีการใชคําส่ังพ้ืนฐานเหลาน้ีซํ้าอีก 
 
แหลงหาความรูพืน้ฐาน 
ถาหากคุณไมมีพ้ืนฐานภาษาจาวามากอน ขอแนะนําใหดาวนโหลดตัวอยางของหนังสือสองเลมขาง
ตนมาอานกอนไดฟรีจากเวบไซตของหนังสือจาวาที่ http://www.dekisugi.net/java ตัวอยาง
หนังสือที่ใหดาวนโหลดฟรีมีเนื้อหาไมเทากับฉบับสมบูรณแตเพียงพอสําหรับการสรางพ้ืนฐานความรู
กอนที่จะอานหนังสือเลมนี้  
 
สําหรับผูที่สนใจจะไดหนังสือฉบับสมบูรณของหนังสือตัวอยางทั้งสองเลม สามารถอานรายละเอียดวิธี
การสั่งซื้อไดจากตอนทายสุดของหนังสือเลมนี ้
 
การทดสอบโปรแกรมตัวอยาง 
ควรทดลองรันโปรแกรมตัวอยางไปดวยทุกโปรแกรมในขณะท่ีอานเพ่ือใหเกิดความเขาใจอยางแทจริง 
และควรปฏบัิติตามข้ันตอนการทดสอบโปรแกรมในหนังสืออยางเครงครัดเพ่ือใหการทดลองรัน
โปรแกรมทําไดอยางราบรื่น  ไมควรขามข้ันตอน เพราะหากเกิดขอผิดพลาดแลวจะหาสาเหตุไดยาก 
โปรแกรมตัวอยางทุกโปรแกรมจะอยูใตโฟลเดอรชื่อ examples ในแผนซีดีรอมท่ีแถมมากับหนังสือ  
 
นอกจากนี้ขอแนะนําใหติดตั้งโปรแกรมตางๆ จากแผนซีดีรอมท่ีแถมมาดวย การเปล่ียนไปใชเวอรช่ันท่ี
ใหมกวาของโปรแกรมเหลานี้โดยการดาวนโหลดมาจากเวบไซตของจาวาโดยตรงอาจไดโปรแกรมที่
ทันสมัยกวาแตจะทําใหเกิดความสับสนเวลาทาํตามวิธีในหนังสือได เพราะเมนูตางๆ ของโปรแกรมแต
ละเวอรช่ันไมเหมือนกัน พยายามศึกษาจากหนังสือจนเขาใจโดยใชโปรแกรมที่อยูในซีดีรอมใหถอง
แทกอนแลว จึงคอยหันไปลองใชเวอรช่ันใหมจะเปนการดีกวา  
 
 
เปาหมายของหนังสือเลมนี ้
จาวาระดับองคกรเปนเร่ืองใหญมาก ไมมีทางท่ีคนคนเดียวจะเรียนรูทุกอยางไดหมด การพัฒนา
โปรแกรมประยุกตในระดับองคกรสวนมากอาศัยการทํางานเปนทีม เพ่ือใหโปรแกรมเมอรแตละคนมี



เวลามากพอท่ีจะเรียนรูเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงเพ่ือใหเกิดความชํานาญเฉพาะเร่ืองได  เปาหมายของหนังสือ
เลมน้ี คือ การเปดโลกทัศนเบ้ืองตนของผูอานไปสูโลกของการเขียนโปรแกรมประยุกตระดับองคกร
ดวยภาษาจาวา เม่ืออานจบแลวผูอานจะเห็นภาพของกระบวนการพัฒนาทัง้ระบบและสามารถเขียน
โปรแกรมประยุกตระดับองคกรอยางงายๆ ได แตหากผูอานตองการนําไปใชงานจริงในอนาคต จําเปน
ท่ีผูอานจะตองมีการศึกษาหาความรูเพ่ิมเติมอีกในระดับท่ียากย่ิงๆ ข้ึนไป  
 
ตรวจสอบความรูใหมๆ  
จาวาระดับองคกรยังอยูในข้ันของการพัฒนาและยังคงมีความเปล่ียนแปลงอยูตลอดเวลา เพ่ือใหผูอาน
ทันความเปล่ียนแปลงอยูเสมอทาน กรุณาตรวจสอบความเปล่ียนแปลงไดจากเวบไซต 
http://www.dekisugi.net/java/support   
 



1 
 J2EE จาวาระดับองคกร 

 

J2EE (อานวา เจ-ท-ูดับ-เบิล-อี) ยอมาจากคําวา Java 2 Enterprise Edition คือ กลุมของ
เทคโนโลยีภาษาจาวาที่จําเปนสําหรับการพัฒนาโปรแกรมประยุกตดวยภาษจาวาใหใชงาน
ไดในระดับองคกร 

ท่ีมาของ J2EE 
แตเดิมนั้นภาษาจาวาถูกใชในการสรางโปรแกรมประยุกตสวนบุคคลเปนหลัก ตอมาเมื่อจา
วาถูกนําไปใชงานภายในองคกรมากขึ้น ผูพัฒนาจาวาจําเปนตองเพิ่มชุดคําสั่งใหมๆ เขาไป 
เพ่ือตอบสนองความตองการใชงานระดับองคกร  เมื่อชุดคําสั่งที่เพิ่มเติมเขาไปมีจํานวนมาก
ขึ้นเรื่อยๆ ผูพัฒนาจาวาจึงไดทําการสังคายนาจัดระเบียบชุดคําสั่งในภาษาจาวาเสียใหม 
โดยแบงเทคโนโลยีจาวาออกเปนสามระดับ ไดแก  
 

1. J2SE (Java 2 Standard Edition) หรือ จาวาระดับมาตรฐาน  คือ จาวาดั่งเดิมที่มีแตชุด
คําส่ังปกติสําหรับการสรางโปรแกรมประยุกตสวนบุคคล 
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2. J2EE (Java 2 Enterprise Edition) หรือ จาวาระดับองคกร คือ จาวาที่มีชุดคําสั่งเพื่อ
การสรางโปรแกรมประยุกตท่ีใชงานระดับองคกร 

3. J2ME (Java 2 Micro Edition) หรือ จาวาระดับจิ๋ว คือ จาวาท่ีมีชุดคําส่ังเพ่ือการสราง
โปรแกรมประยุกตสําหรับอุปกรณอิเล็กทรอนิกสขนาดเล็ก  

 

J2EE ถือไดวาเปนสวนขยายของ J2SE ดวย กลาวคือ J2EE รวมเอาท้ังหมดของ J2SE เขาไป
อยูในตัวมันแลวเพิ่มชุดคําสั่งที่จําเปนสําหรับการพัฒนาโปรแกรมระดับองคกรเขาไป ความรู
เกี่ยวกับ J2SE จึงเปนพ้ืนฐานท่ีจําเปนสําหรับการศึกษา J2EE 

 
 
ตารางที ่1-1 ชุดคําส่ังในชุดของ J2EE 

ชื่อชุดคําส่ัง หนาทีและประโยชนใชสอย 
RMI-IIOP  ใชสําหรับการสื่อสารหรือเรียกใชแมธธอสระยะไกลผานระบบเครือขาย 
Java IDL ภาษากลางสําหรับสื่อสารกับโปรแกรมประยุกตระดับองคกรที่พัฒนา

ดวยเทคโนโลยีอ่ืน  
JNDI ระบบการเรียกชื่อของบริการหรือวัตถุที่อยูบนระบบเครือขาย 
JDBC ใชเช่ือมติดตอกับฐานขอมูล 
JMS ใชประสานงานหรือสื่อสารระหวางโปรแกรมประยุกตดวยกัน 

JavaMail ใชติดตอกับเมลเซิรฟเวอรในองคกร 
Java Servlets บริการเวบบนฝงเซิรฟเวอร 

JSP บริการเวบบนฝงเซิรฟเวอรท่ีดัดแปลงมาจาก Java Servlets อีกทีหนึ่ง 
โดยมีความงายในการพัฒนามากกวา 

JTA ชุดคําสั่งสําหรับการบริหารจัดการธุรกรรม 
JTS บริการธุรกรรม 
EJB โครงสรางโปรแกรมประยกุตแบบคอมโพเนนท 
JAXP ชุดคําสั่งสําหรับการจัดการไฟล XML 
JAAS ชุดคําสัง่สําหรับระบบรกัษาความปลอดภัย  
JCA  ใชติดตอกับระบบอ่ืนๆ ท่ีมีอยูเดิมในเครือขายขององคกร  

 

จะเห็นไดวา J2EE ประกอบดวยชุดคําสั่งจํานวนมาก ตอนนี้อยาเพิ่งสนใจวาแตละตัวใชทํา
อะไร เราจะคอยๆ รูจักมันไปเรื่อยๆ ทีละตัว 

จาวาแอพพลิเคช่ันเซิรฟเวอร 
อยางไรก็ตาม การนิยามคําวา J2EE ขึ้นมาไมไดเปนแคการจัดกลุมชุดคําสั่งใหเปนระบบเทา
น้ัน แตไดมีการสรางนวัตกรรมของการพัฒนาโปรแกรมระดับองคกรดวย กลาวคือมีการ
สรางแนวคิดเร่ืองแอพพลิเคช่ันเซิรฟเวอรข้ึนมา  แอพพลิเคช่ันเซิรฟเวอร เปนการรวม
เทคโนโลยีในชุดของ J2EE ไวในที่เดียวกัน เพื่อใหเกิดความงายในการพัฒนาโปรแกรม 
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แตเดิมการเขียนโปรแกรมประยุกตใหใชงานไดในระดับองคกรเปนเรื่องยากมาก เพราะนอก
จากจะตองเขียนคําสั่งใหโปรแกรมทํางานอยางที่เราตองการไดแลว โปรแกรมเมอรระดับ
องคกรยังตองระดมสรรพกําลังเพ่ือเขียนคําส่ังท่ีทําใหโปรแกรมน้ันทํางานบนเครือขายได
อยางมีประสิทธิภาพดวย ซึ่งไมใชเรื่องงายเพราะในองคกรประกอบดวยเครื่องคอมพิวเตอร
จํานวนมากทํางานรวมกันผานระบบเครือขายที่มีผูใชจํานวนมากทํางานอยู  
 

 

ถาอยากพอเขาใจวาการจะเขียนโปรแกรมเล็กๆ สักโปรแกรมหน่ึงใหทํางานไดบนเครือ
ขายนั้นยุงยากขนาดไหน ลองอาน บทท่ี 19 การเรียกแมธธอสระยะไกลดวย RMI-IIOP    

 
 

แนวคิดเรื่องแอพพลิเคชั่นเซิรฟเวอรทําใหการพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับองคกรทําได
งายขึ้น เพราะแอพพลิเคชั่นเซิรฟเวอรจะรับผิดชอบเกี่ยวกับการจัดการเครือขายทั้งหมด
แทนเรา โปรแกรมเมอรเพียงแตเขียนโปรแกรมใหทํางานอยางที่ใจตองการแลวนําโปรแกรม
ท่ีไดไปรันบนแอพพลิเคช่ันเซิรฟเวอร แอพพลิเคชั่นเซิรฟเวอรจะทําหนาที่เนรมิตโปรแกรม
อันนั้นใหทํางานบนเครือขายคอมพิวเตอรไดอยางมีประสิทธิภาพ อาจกลาวไดวาจาวาแอพ
พลิเคชั่นเซิรฟเวอรเปนหัวใจของ J2EE 

โครงสรางของจาวาแอพพลิเคช่ันเซิรฟเวอร 
จาวาแอพพลิเคช่ันเซิรฟเวอร มีลักษณะคลายกับจาวาเวอรชัวนแมทชีนในจาวาระดับมาตร
ฐาน กลาวคือ เปนสิ่งที่โปรแกรมภาษาจาวาที่เราเขียนขึ้นทํางานบนตัวมันอีกที อาจกลาววา
จาวาแอพพลิเคชั่นเซิรฟเวอรเปนตัวที่หอหุมโปรแกรมภาษาจาวาระดับองคกรที่เราเขียนเอา
ไวจากสภาวะแวดลอมภายนอก มันทําหนาท่ีเปนตัวกลางในการติดตอส่ือสารกับภายนอก
แทนโปรแกรมของเราแบบเดียวกับจาวาเวอรชัวนแมทชีนที่คั่นกลางระหวางโปรแกรมภาษา
จาวาของเรากับระบบปฏิบัติการของเครื่อง 
 

แตจาวาแอพพลิเคชั่นเซิรฟเวอร มีอะไรที่พิเศษกวาจาวาเวอรชัวนแมทชีนที่เราคุนเคย 
เพราะในระดับองคกร นอกจากโปรแกรมประยุกตจะตองติดตอกับระบบปฏิบัติการแลว มัน
ยังตองติดตอกับกับสิ่งอื่นอีกมากมาย ซ่ึงสวนมากเปนการติดตอผานทางระบบเครือขายของ
องคกร เชน บางครั้งโปรแกรมตองดึงขอมูลจากฐานขอมูลที่อยูบนเครื่องคอมพิวเตอรอีก



12121212    J2EE & XML J2EE & XML J2EE & XML J2EE & XML จาวาระดับองคกรจาวาระดับองคกรจาวาระดับองคกรจาวาระดับองคกร    

เคร่ืองหน่ึงท่ีหางออกไปบนเครือขายองคกร เปนตน จาวาแอพพลิเคชั่นเซิรฟเวอรจะทําหนา
ท่ีเปนธุระจัดการการติดตอส่ือสารเหลาน้ีใหกับโปรแกรมของเรา 
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รูปภาพ 1-1 โครงสรางของจาวาแอพพลิเคชั่นเซิรฟเวอร 

  
จาวาแอพพลิเคช่ันเซิรฟเวอร จะมาในรูปของผลิตภัณฑสําเร็จรูปมาตรฐานซึ่งผลิตโดย
บริษัทผูผลิตซอฟทแวรชั้นนํา โปรแกรมเมอรระดับองคกรสามารถเลือกซ้ือหาจาวาแอพพลิ
เคช่ันเซิรฟเวอรเหลาน้ีมาใชงานในองคกรไดทันที ตัวอยางของจาวาแอพพลิเคชั่นเซิรฟเวอร
ที่แพรหลายอยูในทองตลาดมีดังนี้ 
 
ตารางที ่1-2 จาวาแอพพลิเคช่ันเซริฟเวอรยอดนิยม 

ชื่อ ผูผลิต 
WebLogic  BEA Systems 

WebSphere IBM 
Oracle 9i Application Server Oracle 

Sun ONE Sun Microsystems 
Jrun Macromedia 
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JEUS Tmax Soft 
Jboss Application Server JBoss 

Enterprise Server, AppServer Edition  Borland 
 

จาวาระดับองคกรยังคงแนวคิดเร่ืองความเปนระบบเปดเอาไวกลาวคือ โปรแกรมประยุกต
ภาษาจาวาระดับองคกรที่คุณพัฒนาขึ้นมาโปรแกรมหนึ่ง สามารถนํามารันบนจาวาแอพพลิ
เคช่ันเซิรฟเวอรเหลาน้ีตัวใดก็ได เพราะพวกมันเขาใจชุดคําสั่งทั้งหมดในชุดของ J2EE 

เหมือนกัน โปรแกรมภาษาจาวาของคุณจึงไมยึดติดอยูกับระบบใดระบบหนึ่ง สิ่งที่แตกตาง
กันระหวางจาวาแอพพลิเคชั่นเซิรฟเวอรแตละตัวเปนเพียงแคโปรแกรมสนับสนุนตางๆ ที่ผู
ผลิตเหลานี้นํามาใชเปนจุดขายเพื่อทําใหการเขียนโปรแกรมทําไดงายขึ้น ในแงของตองจา
วาแอพพลิเคช่ันเซิรฟเวอรเองแลว ไมมีความแตกตาง 

คุณสมบัติเดนของจาวาแอพพลิเคช่ันเซิรฟเวอร 
คุณสมบัติเดนของการใชจาวาแอพพลิเคชั่นเซิรฟเวอรนอกจากเรื่องของความงายในการ
พัฒนาและความเปนระบบเปดแลว ยังมีคุณสมบัติเดนอ่ืนๆ อีกดังน้ี 

สนับสนุนมาตรฐาน COBRA 
บนเครือขายองคกรมีวิธีการติดตอสื่อสารระหวางเครื่องคอมพิวเตอรหลายแบบ ทําใหที่ผาน
มาการเชื่อมโยงขอมูลระหวางคอมพิวเตอรที่ใชเทคโนโลยีตางคายกันทําไดยาก ดังน้ันผู
ผลิตจึงรวมตัวกันเพื่อกําหนดมาตรฐานสําหรับการสื่อสารระหวางเครื่องคอมพิวเตอรใหมให
เปนอยางเดียวกัน มาตรฐานใหมนี้มีชื่อวา CORBA (Common Object Request Broker 

Architecture) ซ่ึงเปนการคุยกันผานโปรโตคอลมาตรฐานท่ีเรียกวา IIOP (อานวา ไอ-ออบ) 
และใชภาษากลางที่เปนมาตรฐานชื่อวา IDL (Interface Definition Language)   

 

J2EE แตเดิมมีวิธีการติดตอสื่อสารเปนแบบของตนเองเรียกวา RMI (Remote Method 

Interface) ตอมาไดปรับปรุงใหมใหเขากันไดกับมาตรฐาน CORBA และเรียกชื่อใหมวา RMI-

IIOP พรอมกับสรางภาษา Java IDL ข้ึนเพ่ือสนับสนุนภาษา IDL ทําใหโปรแกรมประยุกตที่
เขียนข้ึนเพ่ือรันบนจาวาแอพพลิเคช่ันเซิรฟเวอรสามารถติดตอกับระบบอ่ืนบนเครือขายองค
กรที่ไมไดพัฒนาดวยจาวาไดดวย ถาระบบเหลาน้ันสนับสนุนมาตรฐาน CORBA เหมือนกัน  
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สนับสนุนแนวคิดของเวบแอพพลิเคช่ัน 
ปจจุบันอินเตอรเนตเขามามีบทบาทอยางมากในองคกร การท่ีเบราเซอรเปนโปรแกรมท่ีมีอยู
แลวบนเคร่ืองพีซีทุกเคร่ือง ทําใหเกิดแนวคิดที่วา โปรแกรมในระดับองคกรควรใชเบราเซอร
ทําหนาที่เปนสวนที่ผูใชใชในการติดตอกับเครื่องแมขาย แทนที่จะตองสรางโปรแกรมสําหรับ
ติดตอกับเครื่องแมขายโดยเฉพาะขึ้นมา  จาวาแอพพลิเคช่ันเซิรฟเวอรก็สนับสนุนแนวคิดน้ี
ดวย เพราะในจาวาแอพพลิเคช่ันเซิรฟเวอรจะมีคอนเทนเนอรสําหรับ Java Servlets และ Java 

Server Pages (JSP) พวงมาดวย เราจึงสามารถใชเบราเซอรเปนตัวติดตอกับโปรแกรมที่
พัฒนาบนจาวาแอพพลิเคช่ันเซิรฟเวอรโดยใชคอนเทนเนอรเหลาน้ีเปนตัวกลางได 

ใชหลักการของคอมโพเนนท 
โปรแกรมประยุกตระดับองคกรที่ดีตองมีสถาปตยกรรมที่ยึดหลักของ คอมโพเนนท  คอม
โพเนนท คือ หนวยของโปรแกรมที่ทํางานเฉพาะอยางหนึ่ง มีอิสระในตัวเอง สามารถทํางาน
รวมกับคอมโพเนนทอื่นเพื่อทํางานที่มีความซับซอนมากขึ้นได การใชสถาปตยกรรมแบบ
คอมโพเนนทแทนการเขียนโปรแกรมขนาดใหญโปรแกรมเดียวเพื่อรองรับงานทั้งหมด ทําให
โปรแกรมที่พัฒนาขึ้นมีความยืดหยุนสูง สามารถขยายตัวเองเพื่อรองรับงานจากผูใชจํานวน
มากขึ้นไดงาย และสามารถใชคอมพิวเตอรหลายเครื่องชวยกันทํางานอยางเดียวกันใหเสร็จ
เร็วขึ้นดวยการแบงคอมโพเนนทออกไปรันบนเครื่องคอมพิวเตอรหลายเครื่องที่เชื่อมโยงกัน
ดวยระบบเครือขายได ทั้งหมดนี้เปนไปไดโดยไมตองมีการแกไขคําสั่งในโปรแกรมใหม 
 

คอมโพเนนทบนจาวาแอพพลิเคช่ันเซิรฟเวอร มีชื่อเรียกวา EJB (Enterprise Java Bean) หรือ
บางคร้ังเรียกส้ันๆ วา บีน   
 

 

คําวา Enterprise JavaBeans (EJB) ไมเหมือนกับคําวา  JavaBeans คําวา JavaBeans 
เปนชื่อเรียกวิธีการเขียนโปรแกรมแบบหนึ่งซึ่งแยกสวนของการเรียกใชงานโปรแกรมกับ
การเขียนคําสั่งออกจากกัน สวน Enterprise JavaBeans เปนช่ือเรียกเฉพาะของคอมโพ
เนนทท่ีเขียนดวยภาษาจาวา แมวาทั้งสองคําจะมีความเกี่ยวเนื่องกันอยู แตทั้งสองคํามี
ความหมายแตกตางกัน 

 

สนับสนุนแนวคิดของบริการผานเวบ 
บริการผานเวบ (Web Services) เปนแนวคิดใหมที่กําลังมาแรงในแวดวงคอมพิวเตอรระดับ
องคกร เปนวิธีการติดตอส่ือสารขามองคกรผานเครือขายอินเตอรเนตโดยอาศัยมาตรฐาน
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เดียวกันไดแก XML (eXtensible Markup Language) โดยชุดคําสั่งภาษาจาวาที่เกี่ยวกับการจัด
การ XML เชน JAXP, JAXM, JAX-RPC ไดถูกนํามารวมไวในจาวาแอพพลิเคชั่นเซิรฟเวอรทํา
ใหจาวาแอพพลิเคช่ันเซิรฟเวอรเปนแพลตฟอรมสําหรับการพัฒนาบริการผานเวบในองคกร
ท่ีสะดวกท่ีสุด 

มีการบริหารหนวยความจําทีมี่ประสิทธภิาพ 
จาวาแอพพลิเคชั่นเซิรฟเวอรชวยเหลือโปรแกรมของคุณในการบริหารหนวยความจําของ
เครื่องใหสามารถรองรับผูใชจํานวนมากในเวลาเดียวกันไดมากกวาปกติ เพราะสามารถเพ่ิม
ลดตัวโปรแกรมที่อยูในหนวยความจําไดตามจํานวนผูใชที่เขามา โดยสลับเอาโปรแกรมตัวที่
ถูกใชงานไมบอยออกไปพักไวในหนวยความจําสํารองเพื่อใหเกิดพื้นที่วางสําหรับโปรแกรม
ที่ทํางานหนัก โดยกลไกเหลาน้ีเปนกลไกท่ีเกิดข้ึนโดยอัตโนมัติโดยการจัดการของ
เซิรฟเวอร 

มีการจัดการดานธุรกรรมขอมูล 
จาวาแอพพลิเคชั่นเซิรฟเวอรมีระบบจัดการดานธุรกรรมขอมูลมาดวยในตัว ทําใหการใชงาน
ขอมูลสําคัญที่ตองใชฐานขอมูลเปนไปอยางมีเสถียรภาพ  จาวาแอพพลิเคช่ันเซิรฟเวอร
สนับสนุนชุดคําส่ัง JTA (Java Transaction API)  และ JTS (Java Transaction Service)  ทําให
โปรแกรมเมอรสามารถใชประโยชนจากชุดคําสั่งเหลานี้ไดโดยไมตองเขียนคําสั่งจัดการธุร
กรรมดวยตนเอง 
 

มีระบบรักษาความปลอดภัยและระบบจัดการผูใช 
จาวาแอพพลิเคช่ันเซิรฟเวอรมีระบบรักษาความปลอดภัยและระบบจัดการผูใชท่ีสนับสนุน 
JAAS (Java Authentication and Authorization Service) ในตัวของมันเอง ทําใหโปรแกรม
ประยุกตที่เขียนขึ้นเพื่อรันบนจาวาแอพพลิเคชั่นเซิรฟเวอรจะมีระบบจัดการผูใชเหลานี้ดวย
โดยไมตองพัฒนาเอง 



16161616    J2EE & XML J2EE & XML J2EE & XML J2EE & XML จาวาระดับองคกรจาวาระดับองคกรจาวาระดับองคกรจาวาระดับองคกร    

J2EE vs .NET 
แนวคิดที่ใชแอพพลิเคชั่นเซิรฟเวอร เปนแนวคิดที่กําลังทําใหโปรแกรมประยุกตที่ใชงานใน
องคกรกาวเขาสูยุคใหม อันเปนยุคที่เครือขายมีความซับซอนมากขึ้น แตการพัฒนา
โปรแกรมงายลง โดยเฉพาะอยางยิ่งการเกิดขึ้นของสิ่งที่เรียกวาบริการผานเวบซึ่งจะทําใหมี
การเชื่อมโยงขอมูลขามองคกรมากขึ้น ทําใหการอาศัยแอพพลิเคช่ันเซิรฟเวอรในการลด
ความยุงยากในการพัฒนาระบบกําลังกลายเปนความจําเปนที่หลีกเลี่ยงไมได  
 

คายเทคโนโลยีท่ีทรงอิทธิพลท่ีสุดท่ีกําลังผลักดันแนวคิดเร่ืองแอพพลิเคช่ันเซิรฟเวอรมีสอง
คายไดแก J2EE คายจาวา และ .NET ของคายไมโครซอฟท วากันวาการพัฒนาโปรแกรม
แบบเกาๆ ทั้งหมดที่ใชกันอยูในระดับองคกรจะถูกแทนที่ดวยเทคโนโลยีของสองคายนี้ในที่
สุด  วากันวาในสหรัฐฯ คนที่กําลังเริ่มเรียนภาษาคอมพิวเตอรเพื่อจะไปเปนโปรแกรมเมอร
ระดับองคกรในอนาคต จะเลือกเรียนแตภาษาจาวาหรือไมก็ไมโครซอฟทวิชวลเบสิก 
(สําหรับ .NET) เทาน้ัน  
 

ทั้ง J2EE และ .NET มีความคลายคลึงกันมาก จะบอกวาทั้งสองคายพยายามลอกเลียนแบบ
กันและกันก็วาได แตขอไดเปรียบของ J2EE ก็คือมีอยูบนหลายระบบปฏิบัติการทั้ง
ไมโครซอฟทวินโดว ลีนุกซ และยูนิกสของหลายๆ คาย จึงเปนที่นิยมในองคกรใหญๆ ใน
สหรัฐฯ เพราะองคกรเหลานี้มีระบบปฏิบัติการเดิมที่ใชอยูกอนแลวหลายระบบ ทําใหนําจา
วาเขาไปใชในองคกรเหลานี้ไดงาย ในขณะที่ .NET จะตองพัฒนาบนระบบปฏิบัติการของ
ไมโครซอฟทเทานั้น จึงอาจจะเหมาะกับองคกรขนาดเล็กหรือองคกรเกิดใหมที่ใชแตระบบ
ปฏิบัติการของไมโครซอฟทลวนๆ อยางไรก็ดีทั้งโปรแกรมประยุกตที่พัฒนาดวย J2EE และ 
.NET สามารถส่ือสารกับขามระบบปฏิบัติการผานระบบเครือขายไดท้ังคู 

J2EE กับประเทศไทย 
การพัฒนาโปรแกรมประยุกตระดับองคกรดวย J2EE ไมใชเรื่องใหมสําหรับองคกรในสหรัฐฯ 
แตยังนับวาเปนเรื่องใหมมากสําหรับองคกรในประเทศไทย โปรแกรมเมอรที่มีความรูเกี่ยว
กับเรื่องนี้ยังมีอยูนอยมาก ในขณะที่อุตสาหกรรมพัฒนาโปรแกรมประยุกตระดับองคกรก็
เปนหนึ่งในสามอุตสาหกรรมประเภทซอฟทแวรที่ประเทศไทยมีศักยภาพที่จะพัฒนาใหแขง
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ขันกับโลกได (อีกสองอันไดแก มัลติมีเดีย และซอฟทแวรไรสาย) การหันมาสนใจที่จะสราง
ความรูความชํานาญเกี่ยวกับ J2EE จึงเปนตัวเลือกที่นาสนใจอยูไมนอยสําหรับคนไทยที่สนใจ
อยากยึดอาชีพเปนโปรแกรมเมอรระดับองคกร   





 

2 
 ติดตั้ง J2EE server 

 

ในบทน้ีเราจะติดต้ังและทดสอบจาวาแอพพลิเคช่ันเซิรฟเวอร ไวใชสําหรับการทดสอบ
โปรแกรมตัวอยางในหนังสือเลมนี้  จาวาแอพพลิเคชั่นเซิรฟเวอรที่จะใชในหนังสือเลมนี้มีชื่อ
วา J2EE server  

เตรียมอุปกรณ 
กอนอ่ืนส่ิงท่ีคุณจะตองมีก็คือ เครื่องพีซีที่ใชตัวประมวลผลที่มีความเร็วไมต่ํากวา 350 MHz มี
หนวยความจําหลักไมต่ํากวา 256 เมกกะไบต และมีเน้ือท่ีวางบนฮารดดิสกอยางนอยอีก 
250 เมกกะไบต มีหัวอานซีดีรอม และโมเด็มสําหรับตอไปยังเครือขายอินเตอรเนต 

 

ระบบปฏิบัติการที่ใชบนเครื่องตองเปนไมโครซอฟทวินโดว 98/Me/2000/XP และที่สําคัญจะ
ตองม ีJ2SE SDK เวอรชั่น 1.3.1 หรือสูงกวา ติดตั้งอยูแลวบนเครื่อง อันที่จริง J2EE server มีทั้ง
ท่ีใชไดบนระบบปฏิบัติการลีนุกซ และโซราริสดวย แตในหนังสือเลมนี้จะสาธิตการใชงานบน
ไมโครซอฟทวินโดวเทานั้นเพราะเปนระบบปฏิบัติการที่หาไดงายที่สุด  
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J2EE server ถูกออกแบบมาเพ่ือการใชงานในองคกร จึงเหมาะกับเคร่ืองคอมพิวเตอรท่ี
มีสเปกคอนขางสูงอยางเคร่ืองเซิรฟเวอรไมเหมาะกับเคร่ืองพีซี ดังน้ันคุณจะประสบปญหา
เปนอยางมากหากเคร่ืองทดสอบของคุณเปนเคร่ืองพีซีท่ีมีสเปกตํ่ากวาท่ีแนะนําขางตน 
โดยเฉพาะอยางยิ่งในเรื่องของขนาดของหนวยความจําหลัก เพราะ J2EE server มีระบบ
การจัดการหนวยความจําสําหรับหนวยความจําขนาดใหญ การนํามาทดสอบบนเคร่ืองท่ีมี
หนวยความจําขนาดเล็กจะทําใหระบบทํางานชากวาปกติ  

ดาวนโหลด J2EE server 
J2EE server พวงมากับ J2EE SDK ซึ่งสามารถดาวนโหลดมาใชไดฟรีจากเวบไซตของจาวาชื่อ 
http://java.sun.com/j2ee ในหนังสือเลมนี้จะใช J2EE server เวอรชั่น 1.3.1 ที่มากับ J2EE SDK 

1.3.1 ซึ่งแมวาจะเปนเวอรชั่นเกาแตก็เปนเวอรชั่นที่มีขนาดกะทัดรัด และมีความสามารถ
เพียงพอสําหรับการศึกษาโปรแกรมตัวอยางทั้งหมดในหนังสือเลมนี้แลว ไมแนะนําใหใช
เวอรชั่นที่ใหมกวานี้ เพราะจะทําใหมีปญหาเวลาทดสอบโปรแกรมตัวอยางในหนังสือเนื่อง
จากเมนูตางๆ ของโปรแกรมมีหนาตาไมเหมือนกันในแตละเวอรชั่น  
 

คุณอาจไปที่ http://java.sun.com/j2ee/1.3/download.html เพ่ือดาวนโหลด J2EE SDK 1.3.1 FCS 

Release เองก็ได แตเราไดดาวนโหลดไวใหคุณแลวในแผนซีดีรอมที่แถมมากับหนังสือที่ไฟล
ชื่อ D:\j2ee\j2sdkee-1_3_1-win.exe (สมมติวาหัวอานซีดีรอมของคุณอยูที่ไดรฟ D: ) ไฟลน้ีมี
ขนาด 16.5 MB  

 

กรณีที่คุณยังไมม ีJ2SE SDK ติดตั้งไวกอนบนเครื่องของคุณ ใหคุณไปที่ 
http://java.sun.com/j2se/1.4.2/index.jsp เพ่ือดาวนโหลด J2SE SDK 1.4.2 ซ่ึงเปนเวอรช่ันท่ีแนะ
นําใหใชกับ J2EE SDK 1.3.1 ดวยหรือจะใช J2SE SDK 1.4.2 ท่ีอยูในซีดีรอมก็ได (อยูท่ีไฟล 
D:\j2se\j2sdk-1_4_2_03-windows-i586-p.exe) โดยตองติดตั้งใหเรียบรอยกอนกอนที่จะติดตั้ง 
J2EE SDK ในขั้นตอนตอไป 

ติดต้ัง J2EE SDK 
ดับเบิลคลิกไฟล j2sdkee-1_3_1-win.exe เพ่ือเร่ิมการติดต้ัง J2EE SDK 1.3.1 ตอบคําถามของ
โปรแกรมติดตั้งโดยเลือกตัวเลือกปกติที่ตัวติดตั้งแนะนําและคลิก Next ไปเร่ือยๆ จนจบที ่
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Finish  เมื่อจบแลว J2EE SDK 1.3.1 จะถูกติดตั้งอยูที่โฟลเดอร C:\j2sdkee1.3.1 บนเคร่ืองของ
คุณ  
 

จากนั้นเซตตัวแปรแวดลอมโดยไปที่ Control Panel> System> Advanced> Environment 

Variables> ในชองของ User Variables คลิก New เพื่อสรางตัวแปรผูใชใหมสองตัวดังนี้ 
ตารางที ่2-1 User Variables ที่ตองเซต 

Variable  Variable Value 
CLASSPATH .;C:\j2sdk1.3.1\lib\j2ee.jar 
JAVA_HOME C:\j2sdk1.4.2_03 
J2EE_HOME  C:\j2sdkee1.3.1 

 

ตัวแปร CLASSPATH เปนตัวแปรที่ใชบอกคอมไพเลอรภาษาจาวาวาจะหาแพจเกจที่จําเปน
สําหรับการคอมไพล(ถามี) ไดที่ไหน เครื่องหมาย . หมายถึงใหหาที่โฟลเดอรปจจุบัน สวน 
C:\j2sdk1.3.1\lib\j2ee.jar คือใหหาที่ไฟล j2ee.jar ดวย ซ่ึงจําเปนเพราะไฟลน้ีเปนไฟลท่ีบรรจุ
แพจเกจมาตรฐานของ J2EE ทั้งหมดที่จําเปนในการคอมไพลโปรแกรมที่ใชชุดคําสั่ง J2EE เอา
ไว 
 

สวนตัวแปร JAVA_HOME และ J2EE_HOME มีไวบอก J2EE Server วา J2SE SDK และ J2EE SDK 

บนเครื่องนี้ถูกติดตั้งไวที่ใดตามลําดับ ถาคุณไมไดติดตั้ง J2SE SDK และ J2EE SDK ไวใน
โฟลเดอรระบุไวในตารางท่ี 2-1 ใหเปลี่ยนคาของตัวแปรใหตรงกับชื่อโฟลเดอรบนเครื่องของ
คุณ อยาลืมคลิก OK ทุกคร้ังเม่ือเซตตัวแปรเหลาน้ีเสร็จ 
 

มีตัวแปรอีกตัวที่ตองเซตคือตัวแปร Path ซึ่งเปนตัวแปรระบบที่มีคาเดิมของมันอยูกอนแลว 
มองหาตัวแปร Path ในชอง System Variables ใชเมาสเลือกตัวแปร Path แลวคลิก Edit เพ่ือแก
ไข โดยใหคงคา Variable ไว สวน Variable Value ก็ใหคงคาเดิมไวแตเติมตอทายดวย 
C:\j2sdk1.4.2_3\bin;C:\j2sdkee1.3.1\bin อยาตัดของเดิมที่มีอยูแลวทิ้ง ตัวแปร Path ชวยให
ดอสคนหาท่ีอยูของคําส่ังตางๆ ไดอยางถูกตอง การใสชือ่โฟลเดอร \bin ทั้งสองนี้ลงไปทําให
ดอสเรียกคําส่ังตางๆ ของ J2SE SDK และ J2EE SDK ได 
 

วิธีการเซตตัวแปรระบบขางตนเปนวิธีที่ใชกับไมโครซอฟทวินโดว XP และ 2000 ถาคุณใช 98 

หรือ Me ใหตรวจสอบวิธีเซตตัวแปรระบบไดใน http://www.dekisugi.net/java/support 
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เรียกใชงาน J2EE server 
ตอนน้ีทดลองเรียกใชงาน J2EE server ดวยการเรียกหนาตางดอสออกมา ทดสอบดูกอนวาตัว
แปรระบบที่เซตไวกอนหนานี้เซตถูกตองหรือไมดวยคําสั่ง 
 
 
C:\>set JAVA_HOME 
JAVA_HOME=C:\j2sdk1.4.2_03 
 
C:\>set J2EE_HOME 
J2EE_HOME=C:\j2sdkee1.3.1 
 
C:\>set CLASSPATH 
CLASSPATH=.;C:\j2sdkee1.3.1\lib\j2ee.jar 
 
C:\>set Path 
Path= C:\WINNT\system32;C:\WINNT;C:\WINNT\System32\Wbem; 
C:\j2sdk1.4.2_03\bin;C:\j2sdkee1.3.1\bin; 
 
 

เมื่อตรวจสอบดูพบวาถูกตองแลว ใหสตารท J2EE server ขึ้นมาดวยคําสั่ง 
 
 
C:\>j2ee -verbose 
 
 

พารามิเตอร –verbose ไมจําเปนตองมีก็ได แตขอแนะนําใหมี เพราะเปนการส่ังให J2EE 

server ที่สตารทขึ้นมา คอยรายงานเราอยูเสมอวามีเหตุการณอะไรเกิดข้ึนบนเซิรฟเวอรบาง 
ซึ่งจะทําใหเราตรวจสอบความผิดพลาดตางๆ ท่ีอาจเกิดข้ึนไดงาย 
 

เมื่อ J2EE server สตารทเสร็จแลว จะขึ้นคําวา J2EE server startup complete หามปดหนาตาง
ดอสน้ีตลอดการทํางานของ J2EE server  

ทดสอบ J2EE server 
มาถึงขั้นตอนนี้ คุณมี J2EE server ซ่ึงเปนจาวาแอพพลิเคช่ันเซิรฟเวอรทํางานอยูแลวบน
เคร่ืองของคุณ ลําพังตัวจาวาแอพพลิเคชั่นเปลาๆ ทําอะไรไมได คุณตองเขียนโปรแกรม
ภาษาจาวาขึ้นมาแลวนําไปรันบน J2EE server อีกที เพื่อให J2EE server ทํางานอะไรก็ตามที่
คุณอยากใหทํา  
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เราจะทดสอบวา J2EE server ของเราทํางานไดจริงหรือไม ดวยการทดลองติดต้ังโปรแกรม
ภาษาจาวาตัวอยางที่มีชื่อวา HelloWorld ลงไป โปรแกรมนี้เปนโปรแกรมเล็กๆ ที่ไมทําอะไร
นอกจากเขียนคําวา HelloWorld ใหคุณดู 

 

โปรแกรมนี้มีพรอมอยูแลวเปนไฟลๆ หนึ่งในซีดีรอมชื่อวา HelloWorldApp.ear  ในโฟลเดอร 
D:\examples\ears ปกติโปรแกรมภาษาจาวาที่พรอมจะรันบน J2EE server จะอยูในรูปของไฟล
นามสกุล .ear เสมอ (ในบทนี้เรายังไมสนใจวาเราจะสรางไฟลนี้ขึ้นมาไดอยางไร)   
 

การจะติดตั้งโปรแกรมภาษาจาวาอะไรก็ตามลงบน J2EE server เราจะส่ังงานผานโปรแกรม
ชวยเหลือตัวหนึ่งมีชื่อวา J2EE Application Deployment Tool ซึ่งเรียกใชงานโดยใชคําสั่ง (คุณ
ตองเปดหนาตางดอสขึ้นมาใหมอีกหนาตางหนึ่ง) 
 
 
C:\> deploytool 
 
 

รอสักครูโปรแกรมจะสตารทขึ้นมา โปรแกรม J2EE Application Deployment Tool หรือ 
deploytool นี้เปนโปรแกรมที่มีสวนติดตอกับผูใชเปนแบบกราฟฟค 

 
เราใชโปรแกรมน้ี ติดตอกับ J2EE server เพ่ือส่ังการทุกอยางเก่ียวกับ J2EE server เพราะเรา
ติดตอกับ J2EE server โดยตรงไมได ตอนนี้เราจะติดตั้งโปรแกรม HelloWorld ลงบน J2EE 

server ผานโปรแกรมตัวนี้   
 



24242424    J2EE & XML J2EE & XML J2EE & XML J2EE & XML จาวาระดับองคกรจาวาระดับองคกรจาวาระดับองคกรจาวาระดับองคกร    

เมื่อพรอมแลวไปที่เมนู File>Open แลวเขาไปในไดรวซีดีรอม เลือกไฟลท่ีช่ือ 
HelloWorldApp.ear ในโฟลเดอร examples\ears 

 

 
 

จากน้ีคลิก Open Object จะเห็นโปรแกรม HelloWorldApp ปรากฏขึ้นที่หนาตางดานซายของ
หนาจอดังภาพ 

 
 

ใชเมาสคลิกเพ่ือเลือกท่ี HelloWorldApp แลวกดปุม  (Deploy) เพื่อโหลดโปรแกรม 
HelloWorldApp ลงบน J2EE server คลิก Finish เลย ไมตองสนใจตัวเลือกใดๆ  
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รอใหกระบวนการโหลดเสร็จส้ิน แลวจึงคลิก OK ออกมา 
 

ตอนน้ีการโหลดเสร็จสมบูรณแลว โปรแกรม HelloWorld พรอมจะทํางาน ผูใชสามารถติดตอ
กับโปรแกรมไดโดยผานทางเบราเซอร  
 

เรียกอินเตอรเนตเอ็กซพลอเรอร หรือเบราเซอรอะไรก็ไดท่ีอยูบนเคร่ืองของคุณ แลวพิมพที่
อยู URL วา http://localhost:8000/hello เบราเซอรควรแสดงคําวา HelloWorld ดังภาพ 

 
 

อยางนี้แสดงวาโปรแกรม HelloWorld ทํางานไดจริงๆ และ J2EE server ก็ติดตั้งไดอยางถูกตอง
แลวบนเครื่องของคุณ ในท่ีน้ีเราทดสอบโปรแกรมโดยใหเซิรฟเวอรกับไคลนเอนท(เบรา
เซอร)อยูบนเคร่ืองเดียวกัน แตความจริงแลวเซิรฟเวอรกับเบราเซอรจะอยูบนคนละเคร่ืองก็
ได เพราะเซิรฟเวอรกับเบราเซอรติดตอกันไดผานระบบเครือขาย ถาตองการทดสอบขาม
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เครื่องใหใชเบราเซอรจากเครื่องอื่นติดตอเขามาโดยเปลี่ยนคําวา localhost ใน URL Address 

ใหเปน ไอพีแอดเดรส ของเคร่ืองท่ีรันเซิรฟเวอรอยูแทน 

J2EE server

HelloWorld
EJB

Browser

PC Client

 
การทดสอบโปรแกรมตัวอยางในหนังสือเลมนี้จะใชพีซีเครื่องเดียวในการทดสอบทั้งหมด แต
ขอใหเขาใจวาความจริงแลวเซิรฟเวอรกับไคลนเอนทจะอยูบนคนละเครื่องที่ติดตอถึงกัน
ผานระบบเครือขายก็ได 

ปลดโปรแกรม HelloWorld 
กอนจากกันในบทน้ีใหคุณปลดโปรแกรม HelloWorld ออกกอน  
 

ไปท่ีหนาตางซายเลือก HelloWorldApp ใต localhost แลวไปที่หนาตางดานขวาเลือก 
HelloWorldApp อีกที จากน้ันคลิก Undeploy 
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โปรแกรมจะถามยืนยันวาตองการปลด HelloWorldApp ออกจาก J2EE server แนหรือไม ให
ตอบ Yes 

 

คราวน้ีกลับไปเลือก HelloWorldApp ใต Files ท่ีหนาตางดานซายแลวเลือก File>Close การปลด 
HelloWorldApp ก็จะเสร็จสมบูรณ 
 

จบการใชงาน J2EE server 
เวลาจะเลิกใชงาน J2EE server ใหเปดหนาตางดอสขึ้นมาอีกหนาตางหนึ่งแลวใชคําสั่งดังนี้ 
 
 
C:\>j2ee -stop 
 
 

แลวรอใหหนาตางเดิมกลับมาอยูที่ C:\> จึงปดหนาตางดอสได อยาหยุด J2EE server 

กะทันหันดวยการปดหนาตางดอสไปเฉยๆ โดยไมสั่งคําสั่ง j2ee –stop กอนโดยเด็ดขาด 
เพราะอาจทําใหเกิดความเสียหายกับ J2EE server ได 



3 
 บีนบริการแบบไมคงสถานะ 

อยางที่ไดเกริ่นไปบางแลวในบทแรกวาโปรแกรมภาษาจาวาที่ใชรันบนจาวาแอพพลิ
เคชั่นจะเขียนใหอยูในรูปของ EJB (Enterprise Java Beans) หรือ บีน (ตอไปน้ีขอเรียก
ส้ันๆ วา บีน) ในบทน้ีเราจะเรียนรูการวิธีการสรางบีน ผานบีนชนิดแรกที่มีเรียกวา บี
นบริการ (Session Bean) ซ่ึงเปนบีนชนิดท่ีมีความซับซอนนอยท่ีสุด 

บีน 
มาทําความรูจักกันกอนวา บีน คืออะไร? 

 

บีน คือ โปรแกรมภาษาจาวาขนาดเล็ก (คอมโพเนนท) บนเครื่องแมขาย 
(เซิรฟเวอร)  ที่เขียนขึ้นมาเพื่อทําหนาที่เฉพาะเจาะจงอยางใดอยางหนึ่ง  บีน มี
ความเปนอิสระในตัวเอง เพราะมันสามารถทํางานอยูอยางโดดเด่ียวบนเซิรฟเวอร
หรือจะทํางานประสานกับบีนตัวอ่ืนบนเซิรฟเวอรเดียวกัน หรือขามเซิรฟเวอรกันก็ได  
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ประโยชนของการใชบีน 
โปรแกรมประยุกตในระดับองคกรโดยเฉพาะโปรแกรมขนาดใหญที่มีความซับซอน
มาก มักประกอบดวยบีนจํานวนมากทํางานประสานกันอยูภายใน โครงสรางที่
ประกอบดวยชิ้นสวนยอยแบบนี้ทําใหโปรแกรมมีความยืดหยุนสูง ทั้งในแงของการ
ตอบสนองความตองการของผูใชจํานวนมาก และในแงของการพัฒนา  J2EE จึง
กําหนดใหโปรแกรมทุกโปรแกรมที่จะรันบนจาวาแอพพลิเคชั่นเซิรฟเวอรไดตอง
เขียนใหอยูในรูปของบีนเทานั้น ไมวาโปรแกรมนั้นจะทํางานเล็กนอยหรือใหญโตแค
ไหนก็ตาม 

 

ดวยเหตุที่โปรแกรมภาษาจาวาระดับองคกรประกอบดวยบีน เวลาที่มีจํานวนผูใช
โปรแกรมเพิ่มมากขึ้น เราสามารถทําใหโปรแกรมที่เราสรางขึ้นมีความสามารถใน
การรองรับงานที่เพิ่มมากขึ้นเรื่อยไดงายๆ ดวยการรันอินสแตนทของบีนตัวเดียวกัน
หลายๆ ตัวบนเซิรฟเวอร เพื่อใหอินสแตนทเหลานั้นชวยกันตอบสนองความตองการ
ของผูใชที่เขามาในระบบ ถาเซิรฟเวอรเคร่ืองเดียวไมพอ ก็สามารถใชเซิรฟเวอร
หลายเคร่ืองท่ีรันอินสแตนทของบีนตัวเดียวกันชวยกันทํางานเหมือนกับเปนเคร่ือง
เซิรฟเวอรขนาดใหญเคร่ืองเดียวไดอีกดวย 
 

ในแงของการพัฒนา แนวคิดเรื่องบีนทําใหการแบงงานระหวางโปรแกรมเมอรในทีม
พัฒนาทําไดงายขึ้น เพราะบีนเปนหนวยของโปรแกรมอิสระ จึงสามารถมอบหมาย
ใหโปรแกรมเมอรแตละคนรับผิดชอบบีนเปนตัวๆ ไปไดเลย โปรแกรมเมอรเพียงแต
ตองทราบเพิ่มเติมวาบีนของโปรแกรมเมอรคนอื่นๆ ในทีมทําอะไรไดบาง และจะ
เรียกใชงานไดอยางไรก็พอ ไมจําเปนตองไปรูไปเห็นวาคําสั่งภายในบีนของคนอื่นมี
วาอยางไร  

แนวคิดเร่ือง Thin-client 
การเขียนโปรแกรมบนจาวาแอพพลิเคชั่นเซิรฟเวอรที่ดีควรใหบีนซึ่งทํางานอยูบนฝง
เซิรฟเวอรทํางานสวนใหญของโปรแกรม เพราะเซิรฟเวอรเปนเคร่ืองคอมพิวเตอร
ขนาดใหญที่มีทรัพยากรระบบมาก ทํางานไดเร็ว การใหบีนทํางานสวนใหญของ
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โปรแกรมจะทําใหไดใชทรัพยากรของเซิรฟเวอรอยางเต็มที่  งานที่เกี่ยวของกับการ
แสดงผลออกหนาจอใหผูใชงานดูเปนงานที่ไมกินทรัพยากรระบบมากควรยกใหเปน
ของหนาที่ของโปรแกรมที่อยูบนฝงเครื่องลูกขาย (ไคลนเอนท) แนวคิดแบบนี้เปน
แนวคิดที่เรียกวา Thin-client กลาวคือ โปรแกรมบนฝงไคลนเอนทไมทําอะไรมาก
นอกจากรับขอมูลจากเซิรฟเวอรมาแสดงผลอยางเดียว 
 

แนวคิดแบบ Thin-client ทําใหองคกรไมตองลงทุนซ้ือเคร่ืองท่ีมีสเปกสูงๆ เพ่ือทําเปน
เคร่ืองลูกขาย แตใหทุมเงินลงทุนไปกับการซื้อเซิรฟเวอรเครื่องเดียวใหมีสเปกดีๆ 
ไปเลย เพราะเซิรฟเวอรเปนทรัพยากรท่ีแบงกันใชได นอกจากนี้แนวคิดนี้ยังชวย
จํากัดปริมาณขอมูลที่วิ่งบนเครือขายขามไปมาระหวางเซิรฟเวอรกับไคลนเอนทได
ดวย เพราะไคลนเอนทสงคําส่ังรองขอซ่ึงโดยท่ัวไปมีขนาดเล็กไปหาเซิรฟเวอรเพียง
คร้ังเดียว เซิรฟเวอรจะประมวลผลอยูขางในตัวจนเรียบรอยแลวคอยสงผลลัพธทั้ง
หมดไปใหไคลนเอนทแสดงผลทีเดียว ไมตองมีการสงขอมูลขามไปขามมาหลายครั้ง
ขณะประมวลผลอยางในกรณีท่ีไคลนเอนทและเซิรฟเวอรชวยกันประมวลผล  

ประเภทของบีน 
บีนมี 3 ประเภทดังน้ี 

1. บีนบริการ (Session Bean) 

2. บีนวัตถุ (Entity Bean) 

3. บีนที่ทํางานดวยแมสเสจ (Message-Driven Bean) 

 

บีนบริการ 
บีนบริการ ถูกสรางขึ้นเพื่อทํางานบางอยางใหกับผูใชบนฝงไคลนเอนทที่ติดตอเขา
มาท่ีเซิรฟเวอร กลาวคือ เมื่อมีผูใชติดตอเขามาในระบบ จาวาแอพพลิเคชั่น
เซิรฟเวอรจะสรางอินสแตนทของบีนบริการขึ้นมาหนึ่งตัวเพื่อรับมือกับผูใชรายนั้น 
และอินสแตนทจะยังคงมีชีวิตอยูจนกวาผูใชจะเลิกติดตอเขามา กอนที่จะถูก
เซิรฟเวอรทําลายเพื่อใหเกิดพื้นที่วางในหนวยความจําหลัก 
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ลักษณะท่ีสําคัญของบีนบริการ คือ สถานะของอินสแตนทน้ันจะคงอยูตราบเทาท่ี
อินสแตนทนั้นยังมีชีวิตอยู และหายไปเม่ืออินสแตนทถูกทําลาย ไมมีการเก็บบันทึก
สถานะเพ่ือเอาไวอางอิงถึงไดในภายหลัง บีนชนิดนี้จึงเหมาะสําหรับการใชงานงายๆ 
ที่ไมตองมีการบันทึกขอมูลไวเพื่ออนาคต ตัวอยางเชน ระบบรถเข็นอิเล็กทรอนิกสใน
รานคาออนไลนมักสรางดวยบีนบริการ เปนตน เพราะเม่ือลูกคาซ้ือของเสร็จหรือ
เปล่ียนใจผละจากรานไป รถเข็นอิเล็กทรอนิกสของลูกคารายน้ันก็หมดหนาท่ีลงทันที 

 

 

คําวา สถานะของอินสแตนท หมายถึง คาของตัวแปรคลาสของอนิสแตนทน้ันๆ   

 

ชนิดของบีนบริการ 
บีนบริการยังแบงยอยออกเปนสองชนิดคือ 

1. บีนบริการแบบคงสถานะ (Stateful Bean) 

2. บีนบริการแบบไมคงสถานะ (Stateless Bean)   
บีนบริการแบบคงสถานะ คือ อินสแตนทของบีนแบบนี้จะถูกสรางขึ้นเพื่อจัดการ
กับผูใชที่เขามาแบบตัวตอตัว สามารถจดจําสถานะตางๆ ของผูใชได (เชน ผูใชหยิบ
สินคาอะไรใสรถเข็นบาง) ตลอดเวลาท่ีผูใชรายน้ันยังติดตอกับเซิรฟเวอรอยู และจะ
หายไปเมื่อผูใชจากไป ซึ่งโดยทั่วไปกินเวลาไมเกินหนึ่งถึงสองชั่วโมง รถเข็น
อิเล็กทรอนิกสสรางข้ึนจากบีนแบบน้ี  
 

บีนบริการแบบไมคงสถานะ คือ บีนบริการที่ไมมีการจดจําสถานะตางๆ ของผูใชที่
เขามา ดังนั้นในเวลาเดียวกันบีนบริการแบบไมคงสถานะตัวเดียวสามารถรับมือผูใช
ไดมากกวาหนึ่งคน เพราะมันไมตองสนใจที่จะจดจําขอมูลจําเพาะของผูใชแตละคน 
บีนแบบนี้เหมาะสําหรับงานที่งายมากๆ อยางเชน โปรแกรม HelloWorld ในบทที่แลว
ก็ใชบีนไมมีสถานะ เพราะไมวาผูใชคนใดจะติดตอเขามา โปรแกรมก็ไมทําอะไร
พิเศษไปกวาการเขียนคําวา HelloWorld!  
 



32323232    J2EE & XML J2EE & XML J2EE & XML J2EE & XML จาวาระดับองคกรจาวาระดับองคกรจาวาระดับองคกรจาวาระดับองคกร    

ในแงของความประสิทธิภาพในการทํางาน บีนบริการแบบไมคงสถานะจะทํางานได
เร็วกวาบีนบริการแบบคงสถานะ และกินเนื้อที่หนวยความจํานอยกวา เพราะบีนตัว
เดียวรับงานจากผูใชไดหลายคนในเวลาเดียวกัน ดังนั้นถางานของคุณเหมาะที่จะใช
บีนบริการแตไมจําเปนตองมีการจดจําสถานะของผูใช ก็ควรเลือกใชบีนบริการแบบ
ไมคงสถานะ  คุณควรจะใชบีนบริการแบบคงสถานะก็ตอเมื่อจําเปนตองมีการจําจด
สถานะบางอยางของผูใชเทานั้น 

บีน HelloWorld 
ในบทนี้เราจะมาหัดเขียนบีนตัวแรกในชีวิตของเรา ซ่ึงก็คือโปรแกรม HelloWorld ที่ใช
ทดสอบ J2EE server ไปในบทที่แลว  โปรแกรม HelloWorld สรางข้ึนจากบีนบริการ
แบบไมคงสถานะเพียงตัวเดียว จึงเปนบีนที่เขียนไดงาย 

 

แตเนื่องจากคุณยังไมเคยสรางบีนมากอน ดังน้ันในบางตอนคุณอาจสงสัยวาทําไม
ตองทําอยางนั้นอยางนี้ ขอใหพยายามทําตามขั้นตอนไปเรื่อยๆ กอน และคุณจะเร่ิม
เขาใจทุกอยางเองในภายหลัง   

HelloWorldBean 
ลองพิจารณาโปรแกรม HelloWorldBean.java ขางลางน้ี 

 
โปรแกรมที ่3-1 HelloWorldBean.java 
 
package hello;

import javax.ejb.SessionBean;
import javax.ejb.SessionContext;

public class HelloWorldBean implements SessionBean {

public String greet() {
return "Hello World!";

}

public HelloWorldBean() {}
public void ejbCreate() {}
public void ejbRemove() {}
public void ejbActivate() {}
public void ejbPassivate() {}
public void setSessionContext(SessionContext sc) {}
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}
 
 

โปรแกรมภาษาจาวาที่เขียนใหเปนบีนจะมีขอบังคับหลายอยางที่ทําใหโปรแกรมมี
ความแตกตางจากโปรแกรมภาษาจาวามาตรฐาน  
 

บีนบริการตองนิยามใหเปนคลาสท่ีสืบทอดอินเตอรเฟส SessionBean ซึ่งอยูในแพจ
เกจ javax.ejb เสมอ อินเตอรเฟส SessionBean นี้มีแมธธอสนามธรรม 5 ตัวท่ีคลาสใดก็
ตามท่ีสืบทอดอินเตอรเฟส SessionBean จะตองประกาศ ไดแก ejbCreate(), 

ejbRemove(), ejbActivate(), ejbPassivate() และ setSessionContext(SessionContext sc) จะ
เห็นไดวาแมธธอสทั้งหาที่ประกาศในคลาส HelloWorldBean ไมมีเนื้อความ แมธธอส
เหลานี้มีไวใหจาวาแอพพลิเคชั่นนําไปใชในการบริหารจัดการบีน เชน การสรางหรือ
ลบบีนใหม ซึ่งจาวาแอพพลิเคชั่นจะเรียกแมธธอสเหลานี้เองโดยที่เราไมตองไปยุง 
แคประกาศเอาไวในคลาสใหมันก็พอ   
 

นอกจากแมธธอสบังคับทั้งหาตัวแลว สวนที่เหลือในบีนก็คือแมธธอสอะไรก็ตามที่
เปนตัวงานของโปรแกรมของเรา บางทีเราเรียกแมธธอสกลุมนี้วา แมธธอสธุรกิจ 
(Business Method) เพราะเปนแมธธอสที่เปนตัวงานของโปรแกรมจริงๆ และเปน
แมธธอสที่จะแตกตางกันไปในแตละบีน ในที่นี้มีแมธธอสธุรกิจแคแมธธอสเดียว คือ 
greet() แมธธอสนี้ไมไดทําอะไรนอกจากสงคําวา HelloWorld ไปใหผูใชเทานั้น ในบีนที่
ใชงานจริงๆ จะมีแมธธอสธุรกิจเปนจาํนวนมาก  

HelloWorld 
ตอนน้ีเรามโีปรแกรม HelloWorldBean ซ่ึงคือบีนของเราแลว แตการสรางบีนของเรายัง
ไมเสร็จสมบูรณ เพราะ J2EE กําหนดไววาไคลนเอนทจะเขาถึงบีนโดยตรงไมได แต
จะตองผานตัวกลางที่เรียกวา อินเตอรเฟส  (อยาสับสนกับคําวา อินเตอรเฟส ท่ีสืบ
ทอดคลาส ทั้งสองคําเปนคําเดียวกันแตคนละความหมาย) โปรแกรม HelloWorld.java 

ขางลางน้ีคืออินเตอรเฟสของ HelloWorldBean 

 
โปรแกรมที ่3-2 HelloWorld.java 
 
package hello;



34343434    J2EE & XML J2EE & XML J2EE & XML J2EE & XML จาวาระดับองคกรจาวาระดับองคกรจาวาระดับองคกรจาวาระดับองคกร    

import javax.ejb.EJBObject;
import java.rmi.RemoteException;

public interface HelloWorld extends EJBObject {

public String greet() throws RemoteException;
}
 
 

การเขียนอินเตอรเฟสใหบีนน้ันงายมาก อินเตอรเฟสเปนอินเตอรเฟสท่ีสืบทอดคลาส 
javax.ejb.EJBObject  
 

สิ่งที่อยูภายในอินเตอรเฟสไมมีอะไรเลยนอกจากแมธธอสธุรกิจอะไรก็ตามของบีนที่
เราอยากใหไคลนเอนทเห็นเพ่ือท่ีจะสามารถเรียกใชงานได ในที่นี้มีตัวเดียวคือ 
greet() แมธธอสใดๆ ในอินเตอรเฟสนี้จะตองโยน java.rmi.RemoteException เสมอ 
สวนเนื้อหาของแมธธอส ก็ไมตองนําใสไวอีก ไคลนเอนทตองการรูแควาจะเรียก
แมธธอสเหลานี้ไดอยางไรก็พอ 

บีน
อินเตอรเฟส

โฮม
อินเตอรเฟส

ไคลนเอนท

เซิรฟเวอร

 
 

การท่ีไคลนเอนทไมเขาถึงบีนโดยตรงแตผานอินเตอรเฟส เปนการซอนความซับ
ซอนของบีนเอาไวไมใหไคลนเอนทเหน็ ไคลนเอนทจะรูแความีแมธธอสอะไรใหเรียก
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ใชงานไดบาง แตไมรูวาขางในแมธธอสเหลานั้นทํางานอยางไร ประโยชนของการทํา
แบบนี้ก็คือ ถาในอนาคตโปรแกรมเมอรท่ีสรางบีนตองการแกไขโปรแกรม เขา
สามารถแกไขที่คลาสบีนไดเลยโดยไมตองหวงวาจะมีผลอะไรเกิดขึ้นบางกับไคลน
เอนท เพราะตราบใดที่ชื่อแมธธอสที่ไคลนเอนทเรียกไดยังเหมือนเดิม เนื้อหาขางใน
แมธธอสนั้นจะเปลี่ยนไปอยางไรก็ได 

HelloWorldHome 
ตอนน้ีคุณคงคิดวาเสร็จแลว แตก็ยังไมเสร็จอีก นอกจากตองมีอินเตอรเฟสแลว บีน
ยังตองการสิ่งที่เรียกวา โฮมอินเตอรเฟส อีก หนาที่ของโฮมอินเตอรเฟสคือการ
ประกาศแมธธอสมาตรฐานท่ีไคลนเอนทเรียกเวลาติดตอเขามา ในที่นี้คือแมธธอส 
create() ดังน้ี 

 
โปรแกรมที ่3-3 HelloWorldHome.java 
 
package hello;

import java.io.Serializable;
import java.rmi.RemoteException;
import javax.ejb.CreateException;
import javax.ejb.EJBHome;

public interface HelloWorldHome extends EJBHome {

HelloWorld create() throws RemoteException, CreateException;
}
 
 

อินเตอรเฟส HelloWorldHome คือ โฮมอินเตอรเฟสของบีน HelloWorldBean  โฮมอิน
เตอรเฟสจะตองสืบทอดคลาส javax.ejb.EJBHome  แมธธอสที่ตองประกาศในโฮมอิน
เตอรเฟสไดแก แมธธอสชื่อ create() ซึ่งโยน java.rmi.RemoteException และ 
javax.ejb.CreateException ซ่ึงเปนเอ็กซเซฟช่ันเก่ียวกับความผิดพลาดบนเครือขาย 
และความผิดพลาดในการสรางอินสแตนทของบีนตามลําดับ 

 

เอาละ ตอนน้ีการสรางบีนก็เสร็จสมบูรณแลว คุณอาจจะรูสึกวามันคอนขางยุงยาก 
แตที่จริงแลวไมวาบีนอะไรก็ตามวิธีสรางก็จะเหมือนเดิมหมดทุกอยาง ตางกันแค
แมธธอสธุรกิจที่เปนตัวงานจริงๆ เทาน้ัน (ในที่นี้ไดแก greet())  
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HelloWorld มีแมธธอสธุรกิจแคแมธธอสเดียว เพราะเปนแคโปรแกรมสาธิตเพ่ือให
เห็นภาพของการเขียนบีนเทานั้น โปรแกรมระดับองคกรจริงๆ จะมีแมธธอสธุรกิจเปน
จํานวนมาก 

คอมไพลบีน 
ตอนน้ีไดเวลาคอมไพลบีนแลว คุณไมตองเสียเวลาพิมพโปรแกรมตัวอยางในหนังสือ
เลมน้ีเองเพราะเราทํามาใหแลวในซีดีรอม กอนอ่ืนขอใหคุณกอปปโฟลเดอรช่ือ 
examples ทั้งโฟลเดอรในซีดีรอมไปไวท่ี C: โปรแกรมตัวอยางทุกโปรแกรมในหนังสือ
เลมน้ีอยูในโฟลเดอรน้ี และตอไปน้ีเราจะทํางานสวนมากในโฟลเดอรน้ีเปนหลัก 

 

คอมไพลบีน HelloWorld โดยการเปดหนาตางดอสข้ึนมาแลวเขาไปในโฟลเดอร 
examples\src\HelloWorld ที่เปนที่อยูของไฟลโปรแกรม HellWorld แลวคอมไพล
โปรแกรม ดังน้ี 

 
C:\> cd examples\src\HelloWorld 
 
C:\examples\src\HelloWorld> javac –d . HelloWorld.java 
 
C:\examples\src\HelloWorld> javac –d . HelloWorldHome.java 
 
C:\examples\src\HelloWorld> javac –d . HelloWorldBean.java 
 
 
 

 

ถาคุณไมสามารถคอมไพลได ใหตรวจสอบการเซตตัวแปรระบบตางๆ ของคุณวาถูก
ตองหรือไม โดยเฉพาะอยางยิ่ง ตัวแปร CLASSPATH เพราะคอมไพลเลอรจะมีการ
เรยีกคลาสในแพจเกจ javax.ejb และ java.rmi ซ่ึงเก็บไวท่ี 
C:\j2sdkee1.3.1\lib\j2ee.jar ซ่ึงถาคุณเซต CLASSPATH ไวไมถูกตองคอมไพล
เลอรจะหาแพจเกจเหลาน้ีไมพบ 

 

เม่ือคอมไพลเสร็จแลว จะเกิดโฟลเดอร hello ขึ้น เพราะโปรแกรมท้ังสามของเราถูก
เรานิยามไวใหอยูในแพจเกจ hello   การใช พารามิเตอร –d . เปนการส่ังใหคอมไพล
เลอรนําไฟล .class ท่ีสรางเสร็จแลวไปไวในโฟลเดอรท่ีเหมาะสมกับการถูกเรียกใช
งาน ตอนน้ีเราก็มีไฟล .class ทั้งสามไฟลที่พรอมสําหรับจะนําไปรันบน J2EE server 

แลว 
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สังเกตวาตองคอมไพล HelloWorld.java กอน HelloWorldHome.java เพราะ ในโปรแกรม 
HelloWorldHome.java มีการเรียกใช HelloWorld ซึ่งมีการนิยามไวใน HelloWorld.java 
ดวย 

แพจเกจบีน 
ไฟล .class เหลาน้ีไมสามารถนําไปรันบน J2EE server ไดทันท ีแตตองมีการอัดรวม
กันใหอยูในรูปของไฟล .ear กอน  
 

เราจะใช deploytool สรางไฟล .ear ใหเรา ตอนนี้ใหคุณสตารท J2EE server ข้ึนมากอน
รอจนการสตารทเสร็จสมบูรณแลวคอยเรียก deploytool (จากคนละหนาตางดอส) 
 
C:\> j2ee –verbose 
 
 
 
C:\> deploytool  
 
 

ไปที่ File>New>Application 

 

 
 

ในชอง Application File Name ใสวา C:\examples\src\HelloWorld\HelloWorldApp.ear  

ในชอง Application Display Name ใสวา 
HelloWorldApp ดังภาพ แลวคลิก OK 

 



38383838    J2EE & XML J2EE & XML J2EE & XML J2EE & XML จาวาระดับองคกรจาวาระดับองคกรจาวาระดับองคกรจาวาระดับองคกร    

 
 

ตอนนี้ที่หนาตางซายจะเห็นโปรแกรมประยุกตเกิดใหม อยูใต Files มีชื่อวา 
HelloWorldApp นั้นคือเราไดสรางโปรแกรมประยุกตขึ้นโดยตั้งชื่อวา HelloWorldApp 

โปรแกรมนี้จะอยูในรูปของไฟลชื่อ HelloWorldApp.ear แตตอนนี้โปรแกรมนี้ยังวางอยู 
ประเด๋ียวเราจะอัดบีนเขาไป 

 

กดปุม  ท่ีทูลบาร เพื่อสรางบีนใหม บีนที่สรางใหมนี้จะเขาไปอยูในโปรแกรม
ประยุกตชื่อ HelloWorldApp ท่ีเราสรางไวตอนตน เพราะในหนาตางดานซายเราเลือก
โปรแกรม HelloWorldApp อยู 
 

มีหนาตางหนึ่งปรากฏขึ้นมา เพ่ืออธิบายวาน่ีคือการสรางบีน ไมตองสนใจใหคลิก 
Next ไปยังหนาตางตอไปไดเลย  
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ใสคําวา HelloWorldEJB ที่ชอง JAR Display Name เปนการต้ังช่ือบีนของเรา จากน้ันคลิก
ที่ปุม Edit 

 



40404040    J2EE & XML J2EE & XML J2EE & XML J2EE & XML จาวาระดับองคกรจาวาระดับองคกรจาวาระดับองคกรจาวาระดับองคกร    

 
เลือกโฟลเดอร hello ในชอง Available Files แลวคลิก Add  ไฟล .class ท้ังสามท่ีเรา
คอมไพลไวจะกระโดดเขาไปอยูในชอง Contents of HelloWorldEJB จากน้ันคลิก OK 

กลับมาที่หนาตางกอนหนา ตอนน้ีไฟล .class ก็เขาไปอยูใน HelloWorldApp.ear แลว  
 

คลิก Next  
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เลือก Stateless ในชอง Bean Type เพื่อบอกใหทราบวาบีน HelloWorld ของเราเปนบีน
ประเภทบีนบริการแบบไมคงสถานะ  
 

ในชอง Enterprise Bean Class เลือก hello.HelloWorldBean เพ่ือบอกวาบีนอยูในคลาสช่ือ 
HelloWorldBean.class ในโฟลเดอร hello แลวตั้งชื่อบีนวา HelloWorldBean ในชอง 
Enterprise Bean Name 
 

ในชอง Remote Interfaces เลือก hello.HelloWorldHome ในชอง Remote Home Interface 

และเลือก hello.HelloWorld ในชอง Remote Interface เพ่ือบอกวา โฮมอินเตอรเฟส และ
อินเตอรเฟส อยูในคลาส HelloWorldHome และ HelloWorld ตามลําดับ จากน้ันคลิก 
Next ตอไปเลย  
 

ไมตองสนใจหนาตางถัดไปที่ปรากฏออกมา คลิก Finish ไดทันท ี
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ตอนน้ีเราไดอัดบีนเขาไปใน HelloWorldApp.ear เรียบรอยแลว ไปที่ File>Save เพ่ือ
บันทึก 

ไคลนเอนทของ HelloWorld 
แตกอนท่ีเราจะทดสอบบีน เราตองสรางโปรแกรมบนฝงไคลนเอนทข้ึนมากอน 
เพราะบีนทํางานบนจาวาแอพพลิเคช่ันเซิรฟเวอร เราไมอาจตดิตอกับบีนไดโดยตรง
ถาไมมีไคลนเอนท โปรแกรมบนฝงไคลนเอนทสําหรับติดตอกับบีน HelloWorld ก็เปน
โปรแกรมภาษาจาวามาตรฐานธรรมดา ดังน้ี 

 
โปรแกรมที ่3-4 HelloWorldClient.java 
 

import hello.HelloWorld;
import hello.HelloWorldHome;
import javax.naming.Context;
import javax.naming.InitialContext;
import javax.rmi.PortableRemoteObject;

public class HelloWorldClient {

public static void main(String[] args) {
try {
Context initial = new InitialContext();

Context myEnv = (Context) initial.lookup("java:comp/env");
Object objref = myEnv.lookup("ejb/SimpleHello");

HelloWorldHome home = (HelloWorldHome)
PortableRemoteObject.narrow(objref, HelloWorldHome.class);

HelloWorld helloWorld = home.create();

System.out.println(helloWorld.greet()); // (1)

System.exit(0);
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} catch (Exception ex) {}
}
}
 
 

โปรแกรมนี้เริ่มดวยการอิมพอรต อินเตอรเฟส HelloWorld และ โฮมอินเตอรเฟส 
HelloWorldHome ซ่ึงอยูไคลนเอนทจะตองติดตอเวลาคุยกับบีน  
 

โปรแกรม HelloWorldClient ไมใชโปรแกรมจาวาระดับองคกร แตเปนโปรแกรมภาษา
จาวามาตรฐานธรรมดาที่ทํางานบนจาวาเวอรชัวนแมทชีน ดังนั้นจึงมีแมธธอส main() 

เปนแมธธอสหลักเหมือนกับโปรแกรมภาษาจาวามาตรฐานทั่วไป 

 

ส่ิงท่ีโปรแกรมน้ีทําก็คือการติดตอไปยังบีนท่ีรันอยูบนจาวาแอพพลิเคช่ันเซิรฟเวอร
เพื่อขอเรียกแมธธอส greet() ของบีน ที่ทําหนาที่แสดงคําวา HelloWorld ใหแสดงคําวา 
HelloWorld ออกหนาจอ  
 

ตอนนี้ยังไมตองสนใจคําสั่งในบรรทัดอื่นใดนอกจากในบรรทัด (1)  สังเกตวาใน
โปรแกรมน้ีไมมีการประกาศแมธธอสชื่อ greet() แตคําสั่งในบรรทัด (1) เรียกแมธธอส 
greet() ได เพราะเปนการเรียกแมธธอสจากระยะไกล คือ เรียกผานระบบเครือขายไป
ท่ีบีนท่ีรันอยูบนจาวาแอพพลิเคช่ันเซิรฟเวอร แมธธอส greet() เปนแมธธอสที่เรา
ประกาศไวในบีน HelloWorldBean ซ่ึงไมไดทําอะไรนอกจากสงคืนคาสตริงคําวา Hello 

World!  การท่ีโปรแกรม HelloWorldClient เรียกแมธธอสนี้ภายใตคําสั่ง 
System.out.println() ยอมทําใหเกิดการแสดงผลคําวา HelloWorld ออกที่หนาจอ เพราะ
แมธธอส greet() คืนคาสตริงคําวา HelloWorld สวนคําถามที่วาโปรแกรม 
HelloWorldClient เรียกแมธธอส greet() จากระยะไกลไดอยางไรน้ัน เดี๋ยวจะอธิบายให
ฟงอีกท ี(เกิดจากคําส่ังท่ีมากอนหนาคําส่ัง greet() ทั้งหมด) ตอนน้ีคอมไพลโปรแกรม 
HelloWorldClient.java กันกอน 

 
 
C:\examples\src\HelloWorld> javac –d . HelloWorldClient.java 
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สังเกตวาไฟล HelloWorldClient.class ที่เกิดขึ้นจะไมอยูในโฟลเดอร hello เพราะเราไม
ไดนิยามใหคลาส HelloWorldClient อยูในแพจเกจ hello อยางคลาสของบีน 

 

 

การรองขอบริการจากเซิรฟเวอรจะอยูในรูปของการเรียกแมธธอสของเซิรฟเวอรจาก
ระยะไกลเสมอ ดังนั้นถาเราตองการใหเซิรฟเวอรทําอะไรใหไคลนเอนทก็ใหเขียน
แมธธอสธุรกิจท่ีทํางานอยางน้ันข้ึนมาบนเซิรฟเวอรเพ่ือใหไคลนเอนทเรียกใช 

 
 
 
 

ตอนน้ีเราจะอัด HelloWorldClient ลงไปในไฟล HelloWorldApp.ear รวมกับบีนดวย ให

กลับไปท่ี deploytool แลวกดปุม  เพื่อเพิ่มโปรแกรมเครื่องลูกขายลงใน 
HelloWorldApp (กอนกดปุมตรวจสอบดูท่ีหนาตางดานซายวากําลังเลือก 
HelloWorldApp อยูหรือไม ถาไม ใหใชเมาสคลิก HelloWorldApp ใหระบายสีกอน แลว
คอยกดปุม)  
 

เมื่อมีหนาตางอธิบายความปรากฏขึ้นมาใหคลิก Next ไปยังหนาตางถัดไปดังภาพ
เลย จากน้ันคลิก Edit 
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เลือกไฟล HelloWorldClient.class ในชอง Available Files แลวคลิก Add ไฟล 
HelloWorldClient.class จะเขาไปอยูในชอง Contents of <Application Client> ใหคลิก OK 

ออกมา 
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จากน้ันคลิก Next เพ่ือเขาสูหนาตางตอไป ตรวจดูวาชอง Main Class มีคําวา 
HelloWorldClient และ ชอง Display Name มีคําวา HelloWorldClient หรือไม จากน้ันคลิก 
Next แลวคลิก Finish ตอเลย  
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ตอนนี้ที่หนาตางดานซายจะเห็น HelloWorldClient อยูใน HelloWorldApp เรียบรอยแลว 
ดังภาพ 

 
 

ไปที่ File>Save เพ่ือบันทึกทุกอยางเอาไว ตอนน้ีคุณจะไดไฟล HelloWorldApp.ear อยู
ในโฟลเดอร C:\examples\src\HelloWorld เปนไฟลท่ีมีท้ังบีนและไคลนเอนทสําหรับคุย
กับบีนเรียบรอยแลว แตไฟลนี้ยังไมพรอมจะโหลดลงบน J2EE server ยังมีอะไรที่เรา
ตองทําอีก 
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การเรียกแมธธอสระยะไกล 
เมื่อกี้ผมคางคุณไวตรงคําถามที่วา HelloWorldClient เรียกแมธธอส greet() ซ่ึงเปนของ
บีนจากระยะไกลไดอยางไร  ปกติแลวในระดับองคกร  จะตองมีโปรแกรมตัวหนึ่งซึ่ง
ทําหนาที่เก็บสารบบของโฮมอินเตอรเฟส เพื่อใหไคลนเอนททราบวาบนเครือขายมี
โฮมอินเตอรเฟสอะไรอยูบาง จะไดส่ังใหเซิรฟเวอรสรางอินสแตนทของบีนผานทาง
โฮมอินเตอรเฟสน้ัน และเรียกแมธธอสระยะไกลของบีนผานอินเตอรเฟส  
 

เวลาท่ีคุณสตารท J2EE server จะมีโปรแกรมตัวหนึ่งสตารทขึ้นมาดวยเสมอเรียกวา 
JNDI (Java Naming and Directory Interface) service ซ่ึงเปนทําหนาท่ีเก็บสารบบของ
โฮมอินเตอรเฟสที่มีอยูบน J2EE server 

 

เวลาไคลนเอนทจะอางถึงโฮมอินเตอรเฟสผาน JNDI จะแทนโฮมอินเตอรเฟสดวยชื่อ
ที่อยูในรูปแบบ java:comp/env/ejb/<ชื่อบีน> เสมอ ลองกลับไปดูโปรแกรม 
HelloWorldClient.java (โปรแกรมที่ 3-4) อีกคร้ัง การติดตอไปยัง JNDI เริ่มตนดวยการ
สรางอินสแตนทของคลาส InitialContext ข้ึนมากอนดวยคําส่ัง  
 
Context initial = new InitialContext(); 
 

อินสแตนทของคลาส InitialContext มีแมธธอสที่ใชในการติดตอกับ JNDI คือ แมธธอส
ตองใชมากที่สุดคือแมธธอส  lookup() ซึ่งรับพารามิเตอรสตริงเปนชื่อของโฮมอิน
เตอรเฟสท่ีเราตองการเรียกหา และจะคืนคาเปนอินสแตนทของโฮมอินเตอรเฟสตัว
นั้นให 
 

คําส่ัง 
Context myEnv = (Context) initial.lookup("java:comp/env");
 

เปนการบอกเขาไปคนสารบบของ JNDI โดยเขาไปในหมวด java:comp/env เพราะเรา
รูอยูแลววาชื่อของโฮมอินเตอรเฟสขึ้นตนดวยคําวา java.comp/env เสมอ จากน้ันเรา
คอยใชคําสั่ง
Object objref = myEnv.lookup("ejb/SimpleHello");
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เปนการบอกใหไปหา JNDI เขาไปเอาอินสแตนทของโฮมอินเตอรเฟสที่ชื่อวา 
ejb/SimpleHello (หรือก็คือชื่อเต็มวา java:comp/env/ejb/SimpleHello น้ันเอง) แมธธอส 
lookup() จะคืนคาเปนอินสแตนทของโฮมอินเตอรเฟสที่มีชื่อวา SimpleHello มาใหกับ 
objref 
 

จากนั้นก็ใชคําสั่ง 
 
HelloWorldHome home = (HelloWorldHome)
PortableRemoteObject.narrow(objref, HelloWorldHome.class);
 

เพื่อจับเอาอินสแตนทของโฮมอินเตอรเฟสที่ไดมาใหกับตัวแปร home ท่ีเราสรางข้ึน
มาอีกท ีถึงตอนน้ีไคลนเอนทก็เขาถึงโฮมอินเตอรเฟสของบีนไดแลว 
 

จากนั้นใชคําสั่ง 
HelloWorld helloWorld = home.create();
 

เปนการเรียกแมธธอส create() ของโฮมอินเตอรเฟสซ่ึงเปนผลทําใหเซิรฟเวอรสราง
อินสแตนทของบีนข้ึนมาบนฝงเซิรฟเวอร คาท่ีแมธธอสน้ีสงคืนคืออินสแตนทของอิน
เตอรเฟส HelloWorld ซึ่งเราจับใหเทากับตัวแปร helloWorld ทําใหตอนน้ีไคลนเอนท
พรอมจะเรียกแมธธอสระยะไกลไดแลว เพราะแมธธอส greet() ของบีนถูกประกาศไว
ในอินเตอรเฟส HelloWorld (ดูโปรแกรมที่ 3-2)   
 
 

แมธธอสระยะไกลแตละตัวที่ถูกเก็บสารบบไวจะมีชื่อประจําตัวของมัน เรียกวา ชื่อ 
JNDI (JNDI Name) ไคลนเอนทท่ีตองการเรียกแมธธอสระยะไกลตองเรียกผานช่ือ 
JNDI นี้โดยการสอบถามไปยัง JNDI    
 

เวลาไคลนเอนทเรียกช่ือช่ือบีนท่ีระบุไวกับ JNDI จะอยูในรูปแบบ เมือ่ไคลนเอนท
สามารถเขาถึงอินสแตนทของบีนไดดวยการสอบถามไปยัง JNDI โดยระบุชื่อที่มีรูป
แบบดังกลาว ไคลนเอนทก็สามารถเรียกใชแมธธอสของบีนผานอินสแตนทของบีน
น้ันได  
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กระบวนการเรียกแมธธอสระยะไกลของไคลนเอนทจึงเปนดังที่กลาวมาแลวทั้งหมด 
คําส่ังเหลาน้ีจึงมีอยูเสมอท่ีสวนตนของไคลนเอนท เพราะทําใหไคลนเอนทสามารถ
เรียกแมธธอสของบีนบนเซิรฟเวอรได 
 

มีขอนาสังเกตวาชื่อที่ไคลนเอนทใชเรียกบีน HelloWorld คือ SimpleHello แทนที่จะเปน 
HelloWorld ช่ือน้ีเปนช่ือท่ีคุณสามารถต้ังข้ึนมาไดเองจะเปนอะไรก็ไดเรียกวา Coded 

Name โดยวิธีการตั้งชื่อใหเรากลับไปที่ deploytool แลวเลือก HelloWorldClient ที่หนา
ตางดานซาย และเลือกแถบชื่อ EJB Refs ที่หนาตางดานขวา แลวคลิกท่ี Add 

 

 
 

ในชอง Coded Name เติมคําวา ejb/SimpleHello 

ในชอง Type เติมคําวา Session 

ในชอง Interfaces เติมคําวา Remote 

ในชอง Home Interface เติมคําวา hello.HelloWorldHome 

ในชอง Local/Remote Interface เติมคําวา hello.HelloWorld 

 

การทําอยางนี้เปนการบอกวาชื่อที่เห็นในโปรแกรมวา ejb/SimpleHello นั้นใหใชแทนบี
นบริการท่ีมีคลาส hello.HelloWorldHome และ hello.HelloWorld เปนโฮมอินเตอรเฟส 
และอินเตอรเฟส ตามลําดับ 

 

ที่หนาตางดานซายของ deploytool คลิกคําวา HelloWorldApp จากนั้นที่หนาตางดาน
ขวาคลิกแถบ JNDI Names ดังภาพ 
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ในชอง Application เติมคําวา MyHelloWorld ในชอง JNDI Name สวนในชอง References 

เติมคําวา MyHelloWorld อีกเชนกันในชอง JNDI Name  

 

การทําเชนน้ีเปนการผูกช่ือ SimpleHello เขากับชื่อ JNDI วา  MyHelloWorld ซึ่งถูกผูก
เขากับ HelloWorldBean อีกที ตอนนี้เซิรฟเวอรจะเขาใจแลววา SimpleHello หมายถึง 
HelloWorldBean การที่ตองมีชื่อ MyHelloWorld เปนชื่อ JNDI ท่ีค่ันกลางอีกทีก็เพ่ือวาใน
อนาคตหากไคลนเอนทตองการเปลี่ยนชื่อเรียกบีนเสียใหมจะไดไมตองแกที่
โปรแกรม แตมาเปลี่ยนที่ชื่อ JNDI ตรงนี้แทน อาจทําใหดูซับซอนแตก็มีประโยชน 
 

 

ถาอยากเขาใจเร่ือง JNDI อยางละเอียดมากขึ้น ลองดูในบทแถมท่ีซีดีรอมบทท่ีช่ือวา 
JNDI จะเขาใจมากข้ึน ในท่ีน้ีเปนการอธิบายแบบคราวๆ เทาน้ัน ซ่ึงอาจไมถูกตองท้ัง
หมด 

 
 

ถึงตอนน้ีใหเลือก File>Save เพื่อบันทึกทุกอยางไว ตอนนี้ทุกอยางพรอมแลวสําหรับ
การโหลดบีนลงบนเซิรฟเวอร  
 

โหลด HelloWorldApp 
ท่ีผานมาท้ังหมดเปนการสรางไฟล .ear ที่ภายในบรรจุไฟล .class ที่เปนตัวโปรแกรม 
HelloWorld ของเรา ตอไปน้ีจะเปนการโหลดโปรแกรมลงบนเซิรฟเวอร ซึ่งจะทําให
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โปรแกรมพรอมท่ีจะใหบริการไคลนเอนทบนเครือขาย การโหลดโปรแกรมเรียกเปน
ศัพทเฉพาะวา การ Deploy 

 

ท่ีหนาตางซายเลือก HelloWorldApp จากน้ันกดปุม   

 
เลือกตัวเลือก Return Client Jar และ Save Object before deploying แลวคลิก Next แลว
คลิก Finish เลย 
 

ตัวเลือก Return Client Jar เปนการบอกใหมีการสรางไฟลช่ือ HelloWorldAppClient.jar 

ขึ้นมาบน C:\examples\src\HelloWorld ไฟลน้ีบรรจุส่ิงท่ีเรียกวา Stub มีหนาที่ทําให
ไคลนเอนทติดตอกับเครือขายได สวนตัวเลือก Save Object before deploying เปนการ
บอกใหบันทึกทุกอยางกอนที่จะโหลด เพื่อความแนใจวาคุณไมไดลืมบันทึก ตอนที่
คุณสรางไฟล .ear  

 

รอจนการโหลดเสร็จสมบูรณแลวจึงคลิก OK ออกมา  
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ทดสอบโปรแกรม HelloWorld 
คราวน้ีมาลองทดสอบโปรแกรม HelloWorld ที่โหลดไวแลวกัน เรียกหนาตางดอสข้ึน
มาแลวเขาไปที่โฟลเดอร C:\examples\src\HelloWorld  

 

ในโฟลเดอรน้ีเปนท่ีอยูของไฟล HelloWorldAppClient.jar ซ่ึงเก็บ Stub ท่ีจําเปนสําหรับ
ไคลนเอนทในการติดตอกับเครือขายเอาไว ใหเซตตัวแปรแวดลอมชื่อ APPCPATH ให
มีคาเทากับ HelloWorldAppClient.jar จากน้ันเรียกโปรแกรม HelloWorldClient ดวยคําส่ัง 
runclient ดังขางลางนี้ 
 
 
C:\> cd\examples\src\HelloWorld 
 
C:\examples\src\HelloWorld> set APPCPATH=HelloWorldAppClient.jar 
 
C:\examples\src\HelloWorld> runclient –client HelloWorldApp.ear   –name 
HelloWorldClient –textauth 
 
 

สักครูโปรแกรมจะถาม username และ password ใหใสอะไรไปก็ไดมั่วๆ สักครู
โปรแกรมจะแสดงคําวา Hello World! ออกมา 
 

พารามิเตอร –client ใชระบุชื่อโปรแกรมบนจาวาแอพพลิเคชั่นเซิรฟเวอรซึ่งในที่นี้คือ 
HelloWorldApp.ear สวน –name ใชระบุชื่อไคลนเอนท ซ่ึงก็คือ HelloWorldClient และ –
textauth เปนการบอกใหมีการตรวจสอบผูใชวาเปนใครดวยการถาม username และ 
password เปนตัวอักษร 

เวบไคลนเอนทสําหรับ HelloWorld 
ตอนนี้คุณอาจจะงงวาทําไมการทดสอบโปรแกรม HelloWorld ไมเหมือนกับในบทที่
แลวท่ีทดสอบดวยเบราเซอร  ในบทนี้เราทดสอบโดยใชโปรแกรมภาษาจาวาเปนตัว
ติดตอไปยังเซิรฟเวอร แตที่จริงเราสามารถใชเบราเซอรเปนตัวติดตอเขาไปไดดวย
เหมือนกัน  
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แตการจะทําใหสามารถใชเบราเซอรเปนไคลนเอนทได ตองมีการเขียนไฟล .jsp ขึ้น
มาเพ่ือทําหนาท่ีเปนตัวกลาง ดังน้ี 

 
โปรแกรมที ่3-5 index.jsp 

<%@ page
import="hello.HelloWorld,hello.HelloWorldHome,javax.ejb.*,
javax.naming.*, javax.rmi.PortableRemoteObject,
java.rmi.RemoteException" %>

<%!
private HelloWorld hello = null;
public void jspInit() {

try {
InitialContext ic = new InitialContext();
Object objRef =

ic.lookup("java:comp/env/ejb/TheHello");
HelloWorldHome home =

(HelloWorldHome)PortableRemoteObject.narrow(objRef,
HelloWorldHome.class);

hello = home.create();

} catch (Exception ex) {
}

}

public void jspDestroy() {
hello = null;

}
%>

<html>
<head>

<title>HelloWorld</title>
</head>

<body bgcolor="white">
<h1><b><center><%=hello.greet()%></center></b></h1>
<hr>

</body>
</html>
 
 

ลองดูคําส่ังในไฟล index.jsp จะเห็นวามีอะไรคลายๆ กับ คําสั่งที่อยูใน 
HelloWorldClient.java แตมีวิธีการเขียนตามแบบของคําสั่ง JSP  
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เราใชแมธธอส jspInit()ซึ่งเปนแมธธอสที่จะทํางานทุกครั้งกอนที่จะมีการโหลดไฟล 
JSP ในการบรรจุคําสั่งที่จะเรียกหาแมธธอส greet() จากเซิรฟเวอร ซึ่งรูปแบบคําสั่งจะ
คลายกับในกรณีของ HelloWorldClient.java เปนอยางมาก 

 

สวนแมธธอส jspDestroy() เปนแมธธอสที่จะทํางานทุกครั้งเมื่อจบการทํางานของไฟล 
JSP เราจึงใสคําส่ัง hello=null เขาไป เพ่ือเปนการคืนทรัพยากรเทาน้ัน 

 

ที่ตัวเนื้อหาของเวบเราใชคําสั่ง <%=hello.greet()%> ในการเรียกแมธธอส greet() 

ของบีน ซ่ึงจะคืนคาเปนสตริงคําวา Hello World! ใหปรากฏบนเวบเพจน้ันเอง  
 

เราตองอัดไฟล index.jsp นี้เขาไปใน HelloWorldApp.ear เพื่อทําใหโปรแกรม HelloWorld 

ของเราใชงานแบบเวบแอพพลิเคชั่นไดดวย ดังน้ี 

 

ท่ีหนาตางดานซายเลือก HelloWorldApp แลว กดปุม  

 

ถามีหนาตางอธิบายใหคลิก Next ไปยังหนาตางตอไป 
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ใสคําวา HelloWorldWebApp ในชอง WAR Display Name เพื่อตั้งชื่อ WAR คือ เวบคอมโพ
เนนท ท่ีทําใหโปรแกรมของคุณสนับสนุนการทํางานผานเบราเซอร จากน้ันคลิก Edit 

 

 
 

เลือกไฟล index.jsp ในชอง Available Files แลวกด Add เพื่อใหไฟล index.jsp เขาไปอยู
ในชอง Contents of HelloWorldWebApp แลวคลิก OK 
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คลิก Next ไปยังหนาตางตอไปเพ่ือเลือกชนิดของเวบคอมโพเนนท ที่จริงแลวเราจะใช 
Servlet หรือ JSP ทําหนาท่ีเปนเวบคอมโพเนนทก็ได แตในที่นี้เราใช JSP ดังน้ันเลือก 
JSP แลวคลิก Next 

 
 

เลือก index.jsp ในชอง JSP Filename เพื่อบอกใหทราบวาเวบคอมโพเนนทที่วาก็คือ
ไฟล index.jsp จากน้ันคลิก Next และ Finish เลย 
 

คราวน้ีคุณตองเห็น HelloWorldWebApp อยูใต HelloWorldApp ในหนาตางดานซายดัง
ภาพ 

 
 

เลือก HelloWorldWebApp ท่ีหนาตางดานซาย แลวเลือกแถบ EJB Refs ที่หนาตางดาน
ขวา  



58585858    J2EE & XML J2EE & XML J2EE & XML J2EE & XML จาวาระดับองคกรจาวาระดับองคกรจาวาระดับองคกรจาวาระดับองคกร    

 
 

ในชอง Reference Name เติม ejb/TheHello 

ในชอง JNDI Name เติม MyHelloWorld 

 

จากน้ันคลิก HelloWorldApp ในชองหนาตางดานซาย แลวเลือกแถบ JNDI Names ที่
หนาตางดานขวา 
 

 
 

ในชอง JNDI Name แถว HelloWorldWebApp เติม MyHelloWorld 

 

จะเห็นไดวา Reference Name ของไคลนเอนท กับเวบคอมโพเนนท ไมจําเปนตอง
เหมือนกัน ขอเพียงแต JDNI Name เหมือนกัน ก็จะเขาถึง EJB ไดเหมือนกัน ขอดีของ
การทําแบบนี้คือ ทําใหสามารถเปลี่ยนแปลงแกไขที่ฝงไคลนเอนทได(ถาตองการ) 
โดยไมตองไปเปลี่ยนอะไรที่ฝงเซิรฟเวอร 
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จากน้ันเลือกแถบ Web Context เติมคําวา hello ลงในชอง Context Root 

 

 
 

Context Root เปนชื่อที่บอกวาเราจะใชเบราเซอรเขาถึงโปรแกรม HelloWorldWebApp 

ไดดวย URL อะไร ในกรณีน้ีคือ http://localhost:8000/hello เพราะ Context Root ถูก
กําหนดใหมีคาเปน hello เหตุที่ตองมีการกําหนด Context Root เปนเพราะเซิรฟเวอร
ตัวเดียวอาจมีโปรแกรมประยุกตหลายโปรแกรมก็ได จึงตองมีการกําหนดที่อยูใหเกิด
ความแตกตาง 
 

สวน localhost ก็คือชือ่โฮสตของเซิรฟเวอร และพอรต 8000 ก็คือพอรตปกติท่ี J2EE 

server ใหบริการเวบ 

 

เลือก File>Save 

 

ตอนน้ีถาคุณโหลด (Deploy)  HelloWorldApp ซ้ําใหม  โปรแกรม HelloWorld ของคุณก็
จะใชเบราเซอรเปนตัวติดตอไดดวย (ไมขอสาธิตซ้ําอีก)  
 

โปรแกรมตัวอยางตั้งแตบทหนาเปนตนไป เพื่อความกระชับของเนื้อหาจะใช
โปรแกรมภาษาจาวามาตรฐานเปนไคลนเอนททดสอบอยางเดียว ไมมีการสรางไฟล 
JSP เพ่ือใหสามารถใชเบราเซอรเปนไคลนเอนททดสอบดวย แตขอใหละไวในฐานที่
เขาใจวาท่ีจริงแลวจะใชเบราเซอรเปนไคลนเอนทดวยก็ได  



 
 

แบบฟอรมการส่ังซื้อหนังสือทางไปรษณีย (ถายสําเนาได) 
 
หนังสือจาวาฉบับสมบูรณมีจํานวนบทครบถวนตามที่แสดงไวในสารบัญ สามารถสั่งซื้อไดทาง
ไปรษณีย (คาสงฟรีทั่วประเทศ) 
 

 
ชื่อ-นามสกุล ท่ีใหจัดสง __________________________________________ 
 
ที่อยู ________________________________________________________ 
 
                                                    อีเมลแอดเดรส ___________________ 
(ทานจะไดรับแจงยืนยันการสั่งซื้อและวันสงดวยหากระบุอีเมลแอดเดรส) 

 

  
001 จาวา สําหรับผูเร่ิมตน 002 เจเอสพี สําหรับเวบโปรแกรมเมอร 

 
 

รายการหนงัสือทีต่องการส่ังซือ้ 
รหสั ชื่อหนังสือ ราคาตอเลม จํานวนเลม 
001 จาวา สําหรับผูเร่ิมตน 235 __________เลม 
002 เจเอสพี สําหรับเวบโปรแกรมเมอร 180 __________เลม 
003 J2EE & XML จาวาระดับองคกร (แถมแผนซีดี) 275 ____  _____เลม 

    ___   ตองการใบเสร็จรับเงิน                                            
การชําระเงิน 
       วิธีที ่1 ทางธนาณัติ(ปณ.ตล่ิงชัน)/ต๋ัวแลกเงินไปรษณีย/เช็คขีดครอมเทาจํานวนเงินของหนังสือ
ที่สั่งซื้อ สั่งจายนาย นรินทร โอฬารกิจอนันต  
       วิธีที ่2 โอนหรือนําฝากเงินเขาบัญชี ออมทรัพย ธ.กรุงเทพ สาขาปนเกลา เลขท่ีบัญชี 162-0-
749901 ชื่อบัญชีนาย นรินทร โอฬารกิจอนันต 
 
สงแบบฟอรมน้ีพรอมหลักฐานการชําระเงินมาทีไ่ปรษณียท่ี นาย นรินทร โอฬารกิจอนันต 21/5 ซอย
ลดาวัลย 2 ถนนบรมราชชนน ีแขวงศาลาธรรมสพน เขตทวีวัฒนา กรุงเทพมหานคร 10170 หรือ
แฟกซ/แสกน มาท่ี แฟกซ 02-433-9122 หรือ webmaster@dekisugi.net 

 
กรุณาอยาสงเงินสด หนังสือจะจัดสงใหภายใน 5 วันทําการโดยพัสดุลงทะเบียน หลังจากไดทําการ
ตรวจสอบการชําระเงินแลว 
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