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คําแนะนําในการอาน 
 
 
 

งานเกี่ยวกับการพัฒนาเวบไซต เปนความใฝฝนของใครหลายๆ คน เชือ่วาคุณเองก็คงเคย
สรางโฮมเพจสวนตัวเลนๆ บางแลว หนังสือเลมนี้จะทําใหคุณกาวไปอีกขั้นหนึ่ง ดวยการ
สรางใชภาษาจาวาในการสรางเวบไซตใหทําอะไรตอมิอะไรไดเหมือนเวบไซตมืออาชีพ 
 
หนังสือเลมนี้สําหรับใคร 
 

หนังสือเลมน้ีเขียนข้ึนสําหรับคนท่ีอยากเปน เวบโปรแกรมเมอร คําวา เวบโปรแกรมเมอร 
ไมเหมือนกับคําวา เวบมาสเตอร เพราะเวบโปรแกรมเมอรคือผูที่สรางเวบไซตดวยการเขียน
โปรแกรมใหเวบเซิรฟเวอรทํางานอยางที่ตองการได ในขณะที่เวบมาสเตอรคือผูที่คอยดูแล
ความเรียบรอยของเวบไซต หรือพูดอีกนัยหน่ึงก็คือ เวบโปรแกรมเมอรเปนผูสราง สวนเวบ
มาสเตอรเปนผูรักษา  
 
เวบโปรแกรมเมอร ไมไดสรางเวบไซตเองทั้งหมด การสรางโฮมเพจระดับมอือาชีพตอง
อาศัยความรวมมือระหวาง เวบโปรแกรมเมอร กับ เวบดีไซนเนอร คําวา เวบดีไซนเนอร 
หมายถึงคนที่ออกแบบเวบไซตใหนาดึงดูด ใชงานงาย เวบดีไซนเนอรตองมีความถนัดทาง
ศิลปะ มีประสบการณทางดานส่ือส่ิงพิมพ ใชโปรแกรมสรางภาพกราฟฟคไดอยางคลอง 
แคลว ชอบเคร่ืองแมคอินทอช (อันหลังน้ีไมแนเสมอไป) ในขณะที่เวบโปรแกรมเมอรจะเปน
พวกที่ทํางานอยูเบื้องหลัง เพราะสวนของเวบไซตท่ีสรางสรรคโดยเวบโปรแกรมเมอรจะ
ซอนอยูบนเวบเซิรฟเวอร ผูเยี่ยมชมเวบไซตแทบมองไมออกเลยวาสวนไหนของโฮมเพจที่
เราเห็นเปนผลงานของเวบโปรแกรมเมอร คนที่เปนเวบโปรแกรมเมอรตองมีพื้นฐานมาทาง
สายเทคโนโลย ีโดยเฉพาะอยางยิ่งตองมีทักษะในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร เน้ือหาท้ัง
หมดของหนังสือเลมนี้จะเกี่ยวกับคนที่อยากเปนเวบโปรแกรมเมอรเทานั้นไมเกี่ยวกับเวบดี
ไซนเนอรเลยสักนิดเดียว อยาบนถาโฮมเพจตัวอยางในหนังสือเลมนี้มีหนาตาที่ดูธรรมดาๆ  
 



ตองมีพื้นฐานอะไรบาง 
คนที่จะอานหนังสือเลมนี้ไดรูเรื่องตองมีพื้นฐานการเขียนโปรแกรมภาษาจาวาพอสมควร คุน
เคยกับคําสั่งพื้นฐานและเขาใจโครงสรางของภาษา ถาคุณไมมีพ้ืนฐานภาษาจาวาอยูเลย ขอ
แนะนําใหอานหนังสือ จาวา สําหรับผูเร่ิมตน ซ่ึงดาวนโหลดไดจาก 
http://www.dekisugi.net/java  

นอกจากน้ี คุณตองเคยสรางโฮมเพจดวยการเขียนคําสั่ง HTML มาบาง และพอมีความรู
เก่ียวกับการส่ังงานฐานขอมูลดวยคําส่ัง SQL ใหคุณอานภาคผนวก ก และ ข ของหนังสือ
เลมน้ีกอนเปนอันดับแรก ถาคุณไมแนใจวาคุณรูจัก HTML และ SQL  
 
คําแนะนําเวลาอาน 
การศึกษาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ไมวาจะเปน เจเอสพี หรือภาษาอะไรก็ตาม ตอง
ไดลองเขียนโปรแกรมตัวอยางและทดสอบโปรแกรมเหลานั้นบนเครื่องคอมพิวเตอรจึงจะได
ผล ดังนั้นคุณตองมีเครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคลที่ใชระบบปฏิบัติการวินโดว และมี
ไมโครซอฟทอินเตอรเนตเอ็กซพลอเลอรเวอรชัน่ 4 ขึ้นไปติดตั้งอยูบนเครื่อง นอกจากน้ี
คอมพิวเตอรของคุณควรติดตอกับอินเตอรเนตไดดวย 
 
ขณะท่ีอานหนังสือเลมน้ี ควรทดลองเขียนโปรแกรมตัวอยางและทดสอบโปรแกรมตวัอยาง
ไปดวย เพื่อดูวาใชงานไดจริงหรือไมทุกโปรแกรม จุดประสงคไมใชเพื่อการจับผิด แตการได
ลงมือจะทําใหเกิดความชํานาญมากกวาการอานเฉยๆ เปนอยางมาก ภาษาคอมพวิเตอร
เปนเร่ืองท่ีเรียนไมไดดวยการอานแตเพียงอยางเดียว จะใหดีขอแนะนําใหพิมพโปรแกรมตัว
อยางลงในเครื่องดวยตัวเองทีละบรรทัดทุกโปรแกรม  
 
อน่ึง หากเน้ือหาในหนังสือเลมน้ีมีสวนผิด สวนเพิ่มเติม หรือเนื้อหาใหมๆ ผูเขียนจะนําไป
รวมไวใน http://www.dekisugi.net/java/support  ลองหาโอกาสเขาไปเยี่ยมชมเพื่อใหตัวคุณได
รับความรูที่ทันสมัยอยูเสมอ 
 

-ผูเขียน 



 

“คนเรามีวิธีดํารงชีวิตอยูแคสองอยาง อยางหนึ่งคือราวกับวาไมมีอะไรในโลกนี้ที่นาอัศจรรย 
อีกอยางคือราวกับวาทุกสิ่งทุกอยางในโลกนี้ชางนาอัศจรรย” 

-อัลเบิรต ไอนสไตน 



 

 

 
รูจัก เจเอสพี 

 

จาวาเซิรฟเวอร เพจ™ หรือเรียกยอๆ วา เจเอสพี คือ การใชภาษาจาวาในการสรางเวบ
เพจแบบที่มีเนื้อหาไมตายตัว  

ภาษา HTML 
ภาษา HTML ใชสรางเวบเพจแบบที่มีเนื้อหาตายตัว ตัวอยางเชน 

โปรแกรมที ่1-1 helloworld.html 

<html> 
<body> 
<b>Hello World</b> 
</body> 
</html> 
 

ไฟล helloworld.html เก็บคําส่ัง HTML ท่ีบอกใหเบราเซอร (เชน ไมโครซอฟทอินเตอรเนต
เอ็กซพลอเรอร หรือเนตสเคปคอมมิวนิเคเตอร) แสดงเวบเพจที่มีคําวา Hello World เขียน
ดวยอักษรตัวหนา 
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ไฟล HTML ประกอบดวยขอความที่เปนเนื้อหาของเวบไซต (เชน คําวา Hello World) กับ
คําส่ังกํากับการแสดงผลของเบราเซอร (เชน คําวา <b>...</b> ที่บอกใหแสดงขอความดวย
อักษรตัวหนา)  เวบเพจที่เขียนดวยคําสั่ง HTML ลวนๆ มีลักษณะที่ตายตัว กลาวคือเน้ือหา
ของเวบเพจมีลักษณะแนนอน จะเยี่ยมชมกี่คร้ังก็ดูเหมือนเดิม  

เจเอสพี    
เวบเพจที่เขียนดวย เจเอสพี มีเนื้อหาที่ไมตายตัว โดยคําส่ังเจเอสพีจะอยูปะปนกับคําส่ัง 
HTML เพ่ือสรางเน้ือหาเฉพาะสวนท่ีมีเน้ือหาท่ีเปล่ียนแปลงได ลองดูตัวอยางการใชคําส่ังเจ
เอสพีสรางโฮมเพจที่สามารถแสดงวันเวลาปจจุบันซึ่งเปลี่ยนไปเรื่อยๆ ทุกครั้งที่มีผูเยี่ยมชม
ดังตอไปน้ี 

โปรแกรมที ่1-2 helloworld.jsp 

<html> 
<body> 
<b>Hello World</b><br> 
The local time is now <%= new java.util.Date() %>. 
</body> 
</html> 
 

คําส่ัง เจเอสพี ในไฟล helloworld.jsp คือ คําส่ัง <%= new java.util.Date() %> ซ่ึงเปน
คําส่ังท่ีบอกใหแสดงวันท่ีและเวลา เน้ือหาสวนอ่ืนๆ จะเหมือนกันทุกคร้ังที่มีผูเยี่ยมชมเวบ
เพจ แตตรงตําแหนงของคําสั่งเจเอสพี ขอความจะเปลี่ยนไปเรื่อยๆ เมื่อมีผูเยี่ยมชมเวบไซต 
เพราะมันจะแสดงวันที่และเวลาปจจุบัน ณ ขณะที่เยี่ยมชมเวบเพจน้ัน ดังภาพ 
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โฮมเพจนี้มีเนื้อหาตางกันเมื่อถูกเขาถึงตางเวลา นั้นคือเราสามารถใช เจเอสพี ในการสราง
เนื้อหาสวนที่ไมตายตัวในเวบไซตได โดยคําส่ังเจเอสพีสามารถอยูปะปนกับคําส่ัง HTML 
โดยบริเวณท่ีเปนคําส่ังเจเอสพีจะลอมรอบดวยเคร่ืองหมาย <% และ %> เสมอ  

เวบเพจที่มีคําสั่งเจเอสพีอยู จะตองมีนามสกุล .jsp แทนที่จะเปน .html ธรรมดา ซึ่งเวบ
เซิรฟเวอรจะดูจากนามสกุลเปนตัวบอกวาเวบเพจหนาใดท่ีคําส่ังเจเอสพีปนอยูบาง ถามีคํา
ส่ังเจเอสพี เวบเซิรฟเวอรจะแทนคําส่ังเจเอสพีในเพจหนาน้ันดวยขอความทีเ่หมาะสมกอนท่ี
จะสงไปใหเบราเซอรที่เคร่ืองของผูเยี่ยมชมแสดงผล ดังตัวอยางขางตน ทุกครั้งที่มีคนเรียก
เพจ helloworld.jsp เวบเซิรฟเวอรจะแทนคําส่ัง <%= new java.util.Date() %> ดวยวันที่
และเวลาปจจุบันกอน แลวจึงสงไปใหเบราเซอรแสดงผล แตถาเวบเพจหนานั้นมีนามสกุล
เปน .html มันจะสงไปใหเบราเซอรทันที เพราะเน้ือหาของไฟล .html นั้นตายตัวอยูแลว ไม
ตองเปล่ียนแปลงอะไร 

อน่ึง การแสดงวันที่และเวลาเปนเพียงตัวอยางหนึ่งที่ทําใหเห็นภาพของประโยชนของการใช
คําส่ังเจเอสพี คําส่ังเจเอสพียังทําอะไรตอมอิะไรไดอีกมาก  

ทําไมตองใชเจเอสพี 
อันที่จริงมีเทคโนโลยีอื่นๆ อีกหลายตัวที่ใชสรางโฮมเพจที่มีเนื้อหาแบบไมตายตัวไดเหมือน
กับเจเอสพี เชน CGI, ASP, ColdFusion หรือ PHP เราเรียกเทคโนโลยีเหลาน้ีวา 
เซิรฟเวอรไซดสคริปต (Server-side scripts) เพราะมีลักษณะคลายๆ กับภาษา
คอมพวิเตอร ซึ่งสั่งใหเวบเซิรฟเวอรสรางเวบเพจแบบไมตายตัวให แตเจเอสพีมีขอดีที่เหนือ
กวาเซิรฟเวอรสคริปตตัวอ่ืนๆ อยูหลายประการ 
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มีเทคโนโลยีอีกกลุมหนึ่งที่เรียกวา ไคลเอนทไซดสคริปต (Client-side scripts) 
เชน จาวาสคริปต หรือ VBScript เทคโนโลยีในกลุมน้ีใชสรางเวบท่ีมีเน้ือหาแบบ
ไมตายตัวไดเหมือนกัน แตแทนท่ีจะสัง่งานบนฝงเวบเซิรฟเวอร คําสัง่เหลาน้ีจะ
ถูกโหลดลงมาบนเบราเซอรกอนแลวทํางานบนฝงเบราเซอรทันทีกอนการแสดง
ผล อยางไรก็ด ีมีการทํางานหลายอยางท่ีไคลเอนทไซดสคริปตทําไมได 

 

ประการแรก เจเอสพี ไมใชภาษาคอมพิวเตอรที่สรางขึ้นมาใหม คําส่ังทุกคําส่ังของเจเอสพี
คือคําสั่งภาษาจาวา ดังน้ันผูท่ีรูภาษาจาวาอยูแลวจึงเรียนรูเจเอสพีไดอยางรวดเร็ว อีกท้ัง
ภาษาจาวายังเปนภาษาเชิงวัตถุที่มีความสมบูรณแบบ มีโครงสรางภาษาที่รัดกุม และมี
ความปลอดภัยสูง ไมยึดติดกับระบบปฏิบัติการ ดังนั้นเวบไซตที่เขียนดวยเจเอสพีจึงไดรับ
อานิสงสเหลาน้ันไปดวย 

ประการท่ีสอง เจเอสพี มีสถาปตยกรรมที่เหมาะกับการใชงานของผูเยี่ยมชมจํานวนมากๆ 
ในเวลาเดียวกัน เวบเพจท่ีเขียนดวยเจเอสพีทํางานเปนมัลติเทรดโดยอัตโนมติั (เวบ
โปรแกรมเมอรไมตองสรางเทรดเอง) อีกท้ังเวลาเวบเซิรฟเวอรโหลดคําส่ังเจเอสพีเขาไปใน 
หนวยความจําเพื่อทํางาน คําสั่งเจเอสพีจะยังคงคางอยูในหนวยความจํา เมื่อผูเยี่ยมชมราย
อ่ืนเรียกเวบเพจหนาน้ันซํ้าอีกจึงไมเสียเวลาในการโหลดคําส่ังซํ้าอีก เวบเพจที่ใชคําสั่ง 
เจเอสพีจึงมคีวามเร็วในการทํางานเปนอยางมาก   

ประการสุดทาย เจเอสพี พัฒนางาย เพราะสามารถเขียนอยูปะปนกับคําส่ัง HTML ในไฟล
เดียวกัน การพัฒนาเวบไซตจึงมีความสะดวก รวดเร็ว เขาใจงาย 

ความเปนมาของเจเอสพี 
กอนหนาที่จะมีเจเอสพี การใชภาษาจาวาทํางานเปนเซิรฟเวอรไซดสคริปต ใชเทคโนโลยีที่
มีชื่อวา เซิรฟเลต  ซึ่งเปนการเขียนโปรแกรมภาษาจาวาลวนๆ เพ่ือส่ังใหเวบเซิรฟเวอร
สรางเวบเพจที่มีเนื้อหาแบบไมตายตัว การสรางเซิรฟเลตมีข้ันตอนเหมือนกับการเขียน
โปรแกรมภาษาจาวาเต็มรูปแบบซึ่งคอนขางยุงยากเมื่อนํามาใชพัฒนาเวบไซต ดังน้ันผู
พัฒนาจาวาจึงสราง เจเอสพี ขึ้นมาทดแทน โดยออกแบบใหเหมาะกับการนําไปใชสรางเวบ
เพจ 
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ที่จริงแลว เจเอสพี กับเซิรฟเลต เปนเร่ืองเดียวกัน เพราะไฟลคําส่ังเจเอสพีท่ีเราเขียนข้ึนจะ
ถูกแปลงใหเปนเซิรฟเลตในท่ีสุด เพียงแตขั้นตอนการแปลงจะถูกซอนเอาไวโดยเวบ
เซิรฟเวอร หนาที่ของเวบโปรแกรมเมอรก็เพียงแตเขียนไฟลคําสั่งเจเอสพีขึ้นมาแบบการ
เขียนโฮมเพจปกติ แลวนําไปวางไวในตําแหนงที่ถูกตอง ท่ีเหลือเวบเซิรฟเวอรจะจัดการตอ
เองโดยอัตโนมัติ เปนการซอนความยุงยากทั้งหมดเอาไวแบบที่เรามองไมเห็นเลย  

ท้ังเซิรฟเลต และเจเอสพี เปนสวนหน่ึงของ J2EE ซ่ึงเปนเทคโนโลยีของการสรางโปรแกรม
สําหรับเคร่ืองแมขายบนเน็ตเวิรกท่ีสนับสนุนการทํางานแบบ web services การเรียนรู 
เจเอสพีนอกจากจะนําไปใชสรางเวบไซตอยางเดียวแลว ยังเปนพ้ืนฐานในการเรียนรู J2EE 
อีกดวย เปนการยิงปนทีเดียวไดนกหลายตัว เพราะ web services กําลังกลายเปนมาตรฐาน
ของการพัฒนาโปรแกรมบนโลกไอทีในอนาคตที่โปรแกรมเมอรทุกคนตองรู 

 
ยังมเีทคโนโลยีจาวาทีเ่กีย่วกบัการสรางเวบไซตอกีตัวหนึง่ เรียกวา จาวาแอพ
เพลต จาวาแอพเพลตเปนโปรแกรมภาษาขนาดจิว๋ซีง่ถูกโหลดลงมารันบนตัว 
เบราเซอร คลายๆกับ จาวาสคริปต แตเบราเซอรทีจ่ะรันจาวาแอพเพลตไดตองมี
การติดต้ัง จาวาปลักอิน กอน เราจะไมมีการกลาวถงึจาวาแอพเพลตในหนงัสือ
เลมนี้ 

 

 





 

 

เจเอสพี คอนเทนเนอร 
 

เวบเซิรฟเวอรท่ีจะเขาใจคําส่ังเจเอสพีตองเปนเวบเซิรฟเวอรท่ีสนับสนุนเทคโนโลยีจาวา ส่ิง
ที่ทําใหเวบเซิรฟเวอรที่สนับสนุนเทคโนโลยีจาวาแตกตางจากเวบเซิรฟเวอรทั่วไปก็คือ เวบ
เซิรฟเวอรท่ีสนับสนุนเจเอสพีมีส่ิงท่ีเรียกวา เจเอสพี คอนเทนเนอร ในบทนี้เราจะมารูจัก
กับ เจเอสพี คอนเทนเนอร และทดลองติดต้ังเวบเซิรฟเวอรท่ีสนับสนุนเจเอสพี ไดแก 
Tomcat  

เจเอสพี คอนเทนเนอร 
เจเอสพี คอนเทนเนอร คือจาวาเวอรชัวนแมทชีนบนเวบเซิรฟเวอร หนาที่ของจาวาเวอร
ชัวนแมทชีนคือการรันคําสั่งภาษาจาวา เจเอสพี คอนเทนเนอร จะทําหนาท่ีรันคําส่ังเจเอสพี
ซึ่งก็คือคําสั่งในภาษาจาวาที่อยูในไฟล .jsp กอนท่ีจะสงผลลัพธไปยังเบราเซอร 

เมื่อมีผูเยี่ยมชมรองขอโฮมเพจที่มีนามสกุล .jspบนเวบไซตผานทางเบราเซอร เบราเซอรจะ
สงคําส่ังรองขอไปยังเวบเซิรฟเวอร เม่ือเวบเซิรฟเวอรพบวาไฟลท่ีรองขอมีนามสกุลเปน .jsp 
มันจะรูทันทีวามีคําสั่งเจเอสพีอยูในไฟลซึ่งตองรันกอน เวบเซิรฟเวอรจะอานไฟล .jsp แลว
คอมไพลใหกลายเปนโปรแกรมภาษาจาวาลวนๆ ในรูปของไฟลนามสกุล .java (ซ่ึงก็คือ
เซิรฟเลต) จากน้ันมันจะเรียกคอมไพลเลอรท่ีอยูบนเคร่ืองเดียวกันออกมาคอมไพลใหไดไฟล
นามสกุล .class ซึ่งก็คือจาวาไบตโคดที่พรอมจะรัน จากน้ันเวบเซิรฟเวอรจะรันจาวาไบต
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โคดที่ไดบน เจเอสพี คอนเทนเนอร ผลลัพธท่ีไดจากการรันจะอยูในรูปของคําส่ัง HTML 
ลวนๆ ซึ่งจะสงกลับไปใหเบราเซอรที่รองขอมาเพื่อแสดงผลบนหนาจอของผูเยี่ยมชม 

ในการรองขอคร้ังตอไป ไมวาจะเกิดจากผูเยี่ยมชมคนเดิมหรือไมก็ตาม เวบเซิรฟเวอรจะ
ประหยัดเวลาดวยการลดขั้นตอนลง กลาวคือ มันจะมองหาจาวาไบตโคดของไฟลๆ เดิมที่
คางอยูในหนวยความจําบน เจเอสพี คอนเทนเนอร แลวรันซํ้าเพ่ือใหไดผลลัพธสงไปใหเบรา
เซอรไดทันที ไมมีการแปลงไฟลจาก .jsp ใหเปน .java และไมมีการคอมไพลใหม ดังน้ันการ
เขาถึงไฟล .jsp ที่เคยเขาถึงไปแลวครั้งหนึ่งจะมีความเร็วในการเขาถึงเร็วกวาในครั้งแรก
เปนอยางมาก  เพราะเวบเซิรฟเวอรไมตองเสียเวลาคอมไพลอีก ขั้นตอนทั้งหลายที่กลาวมา
นี้เกิดขึ้นโดยอัตโนมัต ิ

อยางไรก็ดี เมื่อใดก็ตามที่มีการแกไขเนื้อหาในไฟล  .jsp ใหมไมวาดวยเหตุผลใดก็ตาม เวบ
เซิรฟเวอรจะถือวาไฟล .jsp นั้นเปนไฟลใหมที่ไมเคยมีการเขาถึงมากอน การเยี่ยมชมใน
ครั้งตอไปจะมีการแปลงไฟลและคอมไพลใหมเหมือนกับเปนการเขาชมครั้งแรก 

ติดตั้ง Tomcat 
เวบเซิรฟเวอรท่ีสนับสนุนเจเอสพีมีอยูหลายตัวในทองตลาด เชน JRun, LiteWebServer  
แตตัวที่เราจะใชเปนตัวอยางในหนังสือเลมนี้ ไดแก Tomcat ซึ่งมีขอดีคือฟรี ในบทนี้เราจะ
สาธิตการติดตั้ง Tomcat บนระบบปฏิบัติการวินโดว และใชมันในการทดลองรันไฟล .jsp ตัว
อยางในบทตอๆ ไป คุณสามารถดาวนโหลดไบนารีของ Tomcat เพ่ือนํามาติดต้ังบนเคร่ือง
คอมพวิเตอรของคุณไดท่ี http://jakarta.apache.org/tomcat ขอแนะนําใหใชเวอรชั่นอะไรก็
ไดตั้งแต 4.0 ขึ้นไป แตถาจะใหดีที่สุดควรเลือกใชเวอรชั่นที่ใหมที่สุดในขณะนั้นและเปน
เวอรช่ันท่ีออกแลวอยางเปนทางการ เวอรชั่น 4.0 ข้ึนไปสนับสนุน เจเอสพี เวอรชั่น 1.2 ซ่ึง
เปนเวอรชัน่อางอิงของหนังสือเลมน้ี 

ในการติดตั้ง Tomcat บนเครื่องคอมพิวเตอรสวนตัวของคุณ เราใชเคร่ืองคอมพิวเตอรเคร่ือง
เดียวกันน้ีเปนท้ังเวบเซิรฟเวอรและเบราเซอร คุณจะใชเบราเซอรที่มีอยูในเครื่องของคุณใน
การติดตอกับ Tomcat บนเคร่ืองเดียวกัน จึงสามารถใชงานไดโดยไมตองมีอุปกรณเนตเวิรค 
หรือตองติดตอกับอินเตอรเนตแตประการใด 
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หนังสือเลมน้ีสาธิตการติดต้ัง Tomcat เวอรชั่น 4.0.3 ซึ่งคอมพิวเตอรที่จะใชติดตั้งไดตองมี
คุณสมบัติดังตอไปน้ี 

1. เปนระบบปฏิบัติการวินโดวอะไรก็ไดตั้งแต วินโดว 95 ขึ้นไป ไมวาจะเปน 98, Me, 
XP, NT หรือ 2000 

2. มีการติดตั้ง Java 2 SDK เวอรชั่น 1.2 หรือสูงกวาเอาไวแลว และสามารถ
คอมไพลและรันโปรแกรมภาษาจาวาไดจริง อยาลืมเซต PATH ใหถูกตอง 

3. สรางตัวแปรแวดลอมของดอสชื่อ JAVA_HOME ไวและใหมีคาเทากับชื่อโฟลเดอร
ที่ติดตั้ง Java 2 SDK เอาไว (เชน C:\java ในกรณีของผูที่ติดตั้ง Java 2 SDK 
ตามวิธีที่ระบุไวในหนังสือ จาวา สําหรับผูเริ่มตน) 

การติดต้ัง Tomcat เร่ิมจากการดาวนโหลดตัวโปรแกรมจาก 
http://jakarta.apache.org/tomcat ซึ่งถูกบีบอัดไวในรูปของไฟล .zip เมื่อดาวนโหลดเสร็จให
ทําการขยายออกบนท่ีใดก็ไดในฮารดดิสก ในที่นี้ขอใหขยายออกบน C:\ ซึ่งจะไดไฟลที่
ขยายออกแลวทั้งหมดอยูภายใตโฟลเดอรๆ หนึ่ง ซึ่งมีชื่อคอนขางยาวขึ้นตนดวยคําวา 
jakarta- เพ่ือความสะดวกในการอางอิงในหนังสือเลมน้ีขอใหเปล่ียนช่ือโฟลเดอรน้ีเสียใหม
เปน tomcat เทาน้ีการติดต้ังก็เสร็จเรียบรอยแลว 

เวลาจะสตารท Tomcat ก็ใหเรียกหนาตางดอสออกมา แลว cd เขาไปท่ีโฟลเดอร 
C:\tomcat\bin จากนั้นพิมพวา startup.bat รอสักครูจะมีหนาตางดอสอีกหนาตางหน่ึงโผล
ออกมา หนาตางน้ีเปนหนาตางบอกสถานะของการทํางานของ Tomcat อยาปดหนาตางนี้
ตลอดเวลาท่ีเวบเซิรฟเวอรทํางานอยู  

ลองทดสอบวาเวบเซิรฟเวอรใชการไดหรือยังดวยการเรียกเบราเซอรบนเคร่ืองของคุณออก
มาแลวพิมพ http://localhost:8080 คุณควรเหน็เบราเซอรของคุณแสดงผลดังภาพ 
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ถาไมไดผลใหลองแทนคําวา localhost ดวยคําวา 127.0.0.1 ดังนี้ 
http://127.0.0.1:8080  

 

 
อันที่จริงเบราเซอรที่ใชทดสอบการทํางานของเจเอสพีจะเปนเบราเซอรย่ีหอใดก็
ได เพราะ การใชเจเอสพีไมจําเปนวาเบราเซอรจะตองรูจักภาษาจาวา เนื่องจาก
ทุกสิ่งทุกอยางเกิดขึ้นบนฝงเซิรฟเวอร ไมเหมอืนกบัการใชจาวาแอพเพลตทีต่อง
มีการติดต้ังจาวาปลักอินบนเบราเซอรกอน ตรงนี้นับเปนขอดีของการใช
เซริฟเวอรไซดสคริปต เพราะไมตองคอยพะวงวาเบราเซอรของผูเย่ียมชมจะไม
สนับสนุน 

 

ถาคุณเห็นเหมือนกับภาพขางตนแสดงวา Tomcat ของคุณทํางานเปนเวบเซิรฟเวอรไดแลว
แตยังไมแนวาจะสนับสนุนไฟล .jsp แลวหรือไม เพราะเวบหนานี้เปนเวบตัวอยางหนาแรก
ของ Tomcat ซ่ึงมีนามสกุล .html  
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ลองทดสอบการรันไฟลนามสกุล .jsp ดูบางเพ่ือดูวา เจเอสพีคอนเทนเนอร ใน Tomcat 
ทํางานถูกตองหรือไม ดวยการคลิกเขาไปท่ีตัวเลือก JSP Examples แลวลองคลิกคําวา 
Execute ในบรรทัดที่มีคําวา Date เบราเซอรจะกระโดดไปยังเพจใหมที่มีนามสกุล .jsp ซ่ึง
สามารถแสดงวันเวลาปจจุบันได ถาคุณพบเพจที่มีลักษณะคลายภาพขางลางนี้แสดงวา 
Tomcat ของคุณทํางานรองรับเจเอสพีไดอยางสมบูรณแบบแลว 

 

 
ถาไมไดผลอาจเปนเพราะการติดต้ัง Java 2 SDK บนเครื่องของคุณไมถูกตอง 
หรืออาจเปนเพราะไดเซตคาตัวแปร path และ JAVA_HOME โปรดศึกษาวิธีการ
ติดต้ัง Java 2 SDK ไดจากหนังสือ จาวา สําหรับผูเร่ิมตน  

 

ถาตองการจบการทํางานของเวบเซิรฟเวอรใหเรียกดอส แลว cd เขาไปในโฟลเดอร 
C:\tomcat\bin จากน้ันเรียกคําส่ัง shutdown.bat เวบเซิรฟเวอรจะหยุดทํางาน เราควรจบ
การทํางานของเวบเซิรฟเวอรเองทุกคร้ังกอนท่ีจะมีการปดเคร่ืองคอมพิวเตอร 

 
ถาตองการใหเวบเซริฟเวอรยอดนิยมอยาง Apache , iPlanet หรือ ไมโครซอฟท 
IIS สนับสนุนเจเอสพี ใหหาโปรแกรมสวนขยายของมันมาติดต้ัง ซึ่งไดแก 
ServletExec   



18 เจเอสพี สําหรับเวบโปรแกรมเมอร 

 

 
ถาตองการทดลองสรางเวบไซตที่สนับสนุนเจเอสพีที่เรียกใชงานไดบนอินเตอร
เนตจริงๆ คุณตองมีเวบเซริฟเวอรท่ีตออยูกับอินเตอรเนตตลอดเวลาซึง่โดยมาก
จะใชการเชาเน้ือท่ีจากเวบไซตท่ีใหบริการเวบโฮสตต้ิงตางๆ ถาไมอยากเสยีเงนิ
ใหลองเขาไปท่ี http://www.mycgiserver.com มีบริการใหสรางโฮมเพจสวน
ตัวดวยเจเอสพีใหสมัครฟรี   

 

โครงสรางของ Tomcat    
ภายใตโฟลเดอร C:\tomcat ซ่ึงเปนโฟลเดอรหลักของ Tomcat มีโฟลเดอรยอยท่ีสําคัญดัง
ตอไปน้ี 

 

โฟลเดอร webapps 
โฟลเดอร webapps ใน Tomcat เปนท่ีเก็บไฟลนามสกุล .jsp .html หรือไฟลใดๆ ก็ตาม ที่
ใชประกอบขึ้นเปนเวบไซตของเรา ภายใตโฟลเดอร webapps น้ีเราจะสรางโฟลเดอรยอย
อีกอยางไรก็ไดเพื่อใหการจัดเก็บไฟลในเวบไซตของเรามีความเปนระเบียบ  

ถาผูเยี่ยมชมพิมพชื่อเวบไซตของเราบนเบราเซอรโดยไมระบุชื่อไฟล Tomcat จะมองหา
ไฟลที่ชื่อวา index ท่ีอยูในโฟลเดอร ROOT ซ่ึงอยูใตโฟลเดอร webapps อีกที แลวนํามา
แสดงผล ไฟลชื่อ index จึงใชเปนโฮมเพจหนาหลักของเวบไซต โดยอาจมีนามสกุลเปน 
.html .htm หรือ .jsp ก็ได  
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โฟลเดอร work 
โฟลเดอร work เปนโฟลเดอรท่ี Tomcat ใชเก็บไฟลนามสกุล .java และ .class ซ่ึง Tomcat 
สรางข้ึนจากไฟล .jsp และเพ่ือนําไปรันบน เจเอสพี คอนเทนเนอร ไฟล .java และ .class 
เหลาน้ีจะเก็บอยูอยางเปนระบบระเบียบภายใตโฟลเดอร work โดย Tomcat จะสราง
โฟลเดอรยอยที่มีชื่อเหมือนโฮสตเนมของเครื่องคอมพิวเตอรของคุณอยู ภายใตโฟลเดอรนี้
จะมีโฟลเดอรยอยซึ่งมีโครงสรางเหมือนกับโฟลเดอรยอยที่สรางไวในโฟลเดอร webapps 
โดย Tomcat จะเก็บไฟลนามสกุล .java และ .class ท่ีเกิดจากไฟล .jsp ไวในตําแหนงที่ตรง
กันกับตําแหนงของไฟล .jsp ท่ีอยูในโฟลเดอร webapps โดยใชชื่อเหมือนกับชื่อของไฟล 
.jsp แตตามดวยคําวา $jsp 

โดยปกติแลว เราไมควรไปแตะตองโฟลเดอร work เพราะ Tomcat จะเปนผูใชโฟลเดอรนี้
เองโดยอัตโนมัติเวลาที่มันคอมไพลไฟล .jsp  

โฟลเดอร bin 
โฟลเดอร bin ใชเก็บยูทิลิตี้ตางๆ ของ Tomcat ตัวที่สําคัญก็ไดแก ไฟล startup.bat และ 
shutdown.bat ที่ใชสตารทและหยุดการทํางานของ Tomcat 

โฟลเดอร conf 
โฟลเดอร conf ใชเก็บไฟลสําคัญที่ใชกําหนดสถานะของ Tomcat ไฟลท่ีสําคัญมากไดแก
ไฟล server.xml การแกไขเนื้อหาของไฟลตางๆ ในโฟลเดอรนี้ตองทําดวยความระมัดระวัง 
เพราะอาจทําให Tomcat ทํางานผิดพลาดได 

 
เวบเซิรฟเวอรทีสนบัสนนุเจเอสพีตัวอ่ืน จะมีโครงสรางของโฟลเดอรตางๆ แตก
ตางไปจากของ Tomcat แตหลักการคราวๆ จะเหมือนกัน ตัวอยางเชน JRun 
เก็บไฟล .jsp ไวใตโฟลเดอรช่ือ server/default/default-app แทนที่จะเปน
โฟลเดอร webapps รายละเอียดโปรดศึกษาจากคูมือการติดต้ังของเวบ
เซริฟเวอรตัวน้ันๆ ที่คุณใชอยู  
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การต้ังคาสถานะของ Tomcat    
ใตโฟลเดอร conf มีไฟลชื่อ server.xml อยู ไฟลน้ีเปนไฟลท่ีใชกําหนดสถานะตางๆ ของ 
Tomcat โดยเซิรฟเวอรจะอานไฟลน้ีทุกคร้ังท่ีเร่ิมทํางาน แตจะไมอานไฟลน้ีอีกตลอดเวลาท่ี
ทํางาน ดังน้ันหากเราตองการแกไขสถานะตางๆ ของเวบไซตของเรา ตองมีการรีสตารท 
Tomcat เสียใหมดวยเพื่อใหเวบเซิรฟเวอรรับรูคาใหม 

เน้ือหาของไฟล server.xml ถูกเขียนอยูในรูปแบบของคําสั่ง XML ซ่ึงมีลักษณะเฉพาะท่ี 
Tomcat เขาใจ คาปกติตางๆ ของ Tomcat มีอยูอยางมากมาย ในที่นี้เราจะมารูจักกับวิธีการ
เซตคาปกติตัวที่สําคัญๆ บางตัวเทานั้น ดังตอไปน้ี 

การตั้งชื่อโฮสต 
ชื่อโฮสตปกติที่ตั้งมาใหอยูแลวไดแก localhost แตเวบเซิรฟเวอรตัวจริงของคุณจะมีชื่อโฮสต
เปนชื่อที่มีโดเมนเนมพวงทาย ถาคุณตองการเซตชื่อโฮสตจริงๆ ของคุณใหกับ Tomcat ให
ทําดังน้ี 

ใช Notepad เปดดูเน้ือความในไฟล server.xml แลวมองหาขอความตอไปนี้ 

<Engine name="Standalone" defaultHost="localhost" debug="0"> 

สมมติวาเวบไซตของคุณมีชื่อวา www.mysite.com ใหแกไขบรรทัดขางตนเสียใหมเปน 

<Engine name="Standalone" defaultHost="www.mysite.com" debug="0"> 

บันทึกการแกไขแลวรีสตารท Tomcat เสียใหม ชื่อโฮสตจะเปลี่ยนไปตามตองการ ลองใช 
เบราเซอรพิสูจนดวยการพิมพแอดเดรสวา http://www.mysite.com:8080  

อยางไรก็ดีตัวอยางในหนังสือเลมนี้จะใชชื่อโฮสตเปน localhost เหมือนเดิมตลอดท้ังเลม 
คุณอาจเปล่ียนกลับไปเปน localhost ดวยเพื่อใหเหมือนกับตัวอยางในหนังสือ 
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การเซตคาพอรต 
พอรตคาชองทางเสมอืนบนเน็ตเวิรก ซ่ึงเซิรฟเวอรเปดรอไวใหบริการบนเน็ตเวิรก 
เซิรฟเวอรตัวหนึ่งมีพอรตหลายพอรต แตละพอรตจะมีหลายเลขประจําพอรต และจะให
บริการอยางใดอยางหนึ่งเพียงประเภทเดียว สําหรับบริการ HTTP ซ่ึงเปนบริการสําหรับการ
เขาถึงเวบไซตจะมีหมายเลขพอรตมาตรฐานเปนเลข 80 ในขณะที่คาปกติของ Tomcat จะมี
หมายเลขพอรตเปน 8080 ดวยเหตุนี้เวลาที่เราใชเบราเซอรเขาถึงเวบไซตเมื่อตอนตนของ
บทน้ีเราตองระบุหมายเลขพอรตเอาเอง ดวยการใชเคร่ืองหมายโคลอน ตามดวยหมายเลข
พอรต ตอทายชื่อโฮสต เราสามารถเปลี่ยนหมายเลขพอรตเสียใหมเปน 80 ดวยวิธีการดังตอ
ไปน้ี 

มองหาขอความตอไปนี้ในไฟล server.xml 

<Connector className="org.apache.catalina.connector.http.HttpConnector" 
               port="8080" minProcessors="5" maxProcessors="75" 
               enableLookups="true" redirectPort="8443" 
               acceptCount="10" debug="0" connectionTimeout="60000"/> 
 
ทีน้ีลองแกคําวา port=”8080” ใหเปน port=”80” แลวบันทึก จากน้ันลองรีสตารทเวบ
เซิรฟเวอรใหมดู แลวใชเบราเซอรเขาถึงโดยพิมพวา http://localhost เฉย ๆ จะพบวา
สามารถเขาถึงหนาตัวอยางไดตามปกติ ไมจาํเปนตองมีหมายเลขพอรต เพราะพอรต 80 
เปนหมายเลขพอรตมาตรฐานสําหรับบริการ HTTP ซ่ึงเบราเซอรรูอยูแลว  

ตอไปน้ีเราถือวา Tomcat ของเราใชพอรต 80 ตลอดเน้ือหาของหนังสือเลมน้ี 

ตอนน้ีคุณก็มีเวบเซิรฟเวอรท่ีสนับสนุนเจเอสพีไวใชในการศึกษาเจเอสพีเปนท่ีเรียบรอยแลว 
ในบทตอไปเราก็จะเร่ิมศึกษาโครงสรางคําส่ังเจเอสพีกันเลย 





 

บล็อกของคําส่ังเจเอสพี 
 

ในบทน้ีคุณจะไดเรียนรูวิธีการสรางไฟล .jsp เพื่อใชสรางโฮมเพจของคุณดวยการเขียนไฟล 
.jsp ไฟลแรกในชีวิต ไฟลน้ีมีความสามารถพิเศษคือการนับจํานวนผูที่เคยเขาเยี่ยมชมตัวมัน
เองได  

การสรางไฟล .jsp 
การสรางไฟล .jsp ทั่วไปเริ่มจากการใช Notepad ในการสราง ตอนน้ีใหคุณสรางไฟลช่ือ 
counter01.jsp แลวพิมพขอความตอไปนี้ลงไป 

โปรแกรมที ่3-1 counter01.jsp 

<%! int count = 0; %> 
<html> 
<title>My First JSP</title> 
<body> 
You are the visitor number <%= ++count %>. 
</body> 
</html> 
 

จากน้ันก็เซฟไฟลน้ีลงในโฟลเดอร C:\tomcat\webapps\ROOT  
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ระวังอยาใหนามสกุลของไฟล .jsp กลายเปน .txt 

 

ถาแนใจวา Tomcat ของคุณกําลังทํางานอยู ลองเปดเบราเซอรของคุณข้ึนมาแลวพิมพท่ีอยู 
http://localhost/counter.jsp ลงไปผลท่ีไดควรจะเปนดังน้ี 

 

ถาลองรีเฟรชเบราเซอรดูหลายๆ คร้ัง จะเห็นไดวาหมายเลขผูเยี่ยมชมเพิ่มขึ้นไดเองทีละ
หนึ่ง การรีเฟรชเปรียบไดกับการรองขอโฮมเพจหนานี้ซ้ําใหม 

โดยปกติการสรางเวบไซตดวยเจเอสพีก็ทําไดงายๆ เพียงแคนี้ เร่ิมจากสรางไฟล .jsp ขึ้นมา
ดวย Notepad ซ่ึงไฟลเจเอสพีก็คือไฟล HTML ท่ีมีคําส่ังเจเอสพีปะปนอยู แลวก็นําไฟลน้ีไป
วางไวใตโฟลเดอร webapps เพียงแคนี้ก็ไดโฮมเพจที่ตองการสมใจ 

คําส่ังเจเอสพีในไฟล counter01.jsp ไดแกคําสั่งที่ลอมรอบดวยเครื่องหมาย <% และ %> คํา
ส่ังแรกไดแกคําส่ัง <%! int count = 0; %> เปนคําสั่งประกาศตัวแปรแบบจํานวนเต็มชื่อ 
count และกําหนดใหมีคาเริ่มตนเปน 0 จะเห็นไดวาคําสั่งเจเอสพีก็คือคําสั่งภาษาจาวา
ธรรมดาๆ น่ีเอง แตเขียนอยูภายใตเครื่องหมาย <% และ %> (ตอไปน้ีจะเรียกวาบล็อกเจ
เอสพี) สังเกตวาในกรณีนี้บล็อกเจเอสพีมีเครื่องหมายอัศเจรียตามหลังเครื่องหมาย <% อยู
ดวย แตตอนนี้เราจะยังไมอธิบายวาทําไม 
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คําส่ังเจเอสพีอีกคําส่ังหน่ึงไดแก คําส่ัง <%= ++count %> ซึ่งเปนคําสั่งใหบวกคาปจจุบัน
ของ count ดวย 1 และใหแสดงคาของตัวแปร count ท่ีไดออกมาบนเบราเซอร สังเกตวาคํา
ส่ังเจเอสพีคือคําส่ังภาษาจาวาท่ีถูกลอมดวยบล็อกเจเอสพีอีกเชนเคย แตคราวนี้มีเครื่อง
หมาย = ตามหลังเครื่องหมาย <%  

ส่ิงท่ีนาสังเกตอีกอยางหน่ึงคือ เบราเซอรจะมองไมเห็นคําส่ังเจเอสพี ส่ิงท่ี Tomcat สงไปให
เบราเซอรจริงๆ จะเปนคําส่ัง HTML ลวนๆ ไมมีคําสั่งเจเอสพีปะปน ลองพิสูจนดวยการ
ทดลองดูซอรสโคดบนเบราเซอรของคุณดวยการเลือก View > Source (สําหรับ
ไมโครซอฟทอินเตอรเนตเอ็กซพลอเลอร) จะเห็นไดวาซอรสโคดเปนคําส่ัง HTML ลวนๆ ไม
มีคําส่ังเจเอสพีอยู ท่ีเปนเชนน้ีเพราะ Tomcat รันคําส่ังเจเอสพีใหเสร็จเสียกอนบนเซิรฟเวอร
แลวแทนคําส่ังเจเอสพีเหลาน้ันดวยผลลัพธท่ีเหมาะสม กอนท่ีจะสงผลไปใหเบราเซอรในรูป
ของคําส่ัง HTML ลวนๆ นับเปนขอดีอีกอยางหนึ่งของการใชเจเอสพี กลาวคือเบราเซอรของ
ผูเยี่ยมชมไมจําเปนตองสนับสนุนจาวาแตประการใด  

 

บล็อกเจเอสพี  
เราทราบแลววาบล็อกของคําส่ังเจเอสพีลอมรอบดวยเคร่ืองหมาย <% และ %> ที่จริงแลว
บล็อกเจเอสพียังแบงออกไดอีกเปนสามประเภท ไดแก บล็อกประกาศตัวแปร บล็อกแสดง
คาของตัวแปร และบล็อกของสคริปเลต เครื่องหมายอัศเจรีย และเครื่องหมายเทากับ ที่อยู
หลังเครื่องหมาย <% ในโปรแกรมที่ 3-1 ลวนเปนสิ่งที่ใชแยกความแตกตางระหวางบล็อกเจ
เอสพีแตละประเภท 
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บล็อกของคําส่ังเจเอสพีมีหลายประเภท ดังตอไปน้ี 

บล็อกประกาศตัวแปร 
บล็อกประกาศตัวแปรคือบล็อกเจเอสพีท่ีถูกลอมดวยเคร่ืองหมาย <%! และ %> คําส่ังเจเอส
พีที่อยูภายในบล็อกประกาศตัวแปรตองเปนคําสั่งประกาศตัวแปรหรือแมธธอสในภาษาจาวา 
และอาจมีมากกวาหนึ่งคําสั่งก็ได ตัวอยางของบล็อกประกาศตัวแปรที่ผานมาแลวใน
โปรแกรมที่ 3-1 ไดแก  

<%! int count = 0; %> 

คําส่ังในบล็อกน้ีเปนการประกาศตัวแปรจํานวนเต็มช่ือ count และกําหนดใหมีคาเริ่มตนเปน 
0 โปรดสังเกตวาตองจบคําสั่งดวยเครื่องหมาย ; เสมอตามหลักภาษาจาวาทั่วไป ถาตองการ
ประกาศตัวแปรมากกวาหนึ่งตัวก็สามารถทําไดเชน 

<%! int i = 0; 
    double j = 0.0; 
 %> 

แบบน้ีเปนการประกาศตัวแปรสองตัวในบล็อกประกาศตัวแปรบล็อกเดียว คือ ตัวแปร
จํานวนเต็ม i และ ตัวแปรทศนิยมแบบยาว j โดยกําหนดใหมีคาเริ่มตนเทากับ 0 ทั้งคู 

นอกจากการประกาศตัวแปรแลว บล็อกประกาศตัวแปรยังใชประกาศแมธธอสไดอีกดวย 
เชน 

<%! int square(int i) { 
        return i*i; 
    }  
 %> 

ตัวอยางนี้เปนการประกาศแมธธอสชื่อ square() ซ่ึงสามารถคํานวนคายกกําลังสองของเลข
จํานวนเต็มใหเราได เราสามารถเรียกใชแมธธอส square() น้ีท่ีใดก็ไดในไฟล .jsp ของเรา 
เสมือนเปนแมธธอสชวยเหลือ  
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สิ่งสําคัญที่ควรจดจําเกี่ยวกับบล็อกประกาศตัวแปรก็คือ ตัวแปรในบล็อกประกาศตัวแปรจะ
ถูกสรางข้ึนและกําหนดคาเร่ิมตนเพียงคร้ังเดียวตอนท่ี เจเอสพี คอนเทนเนอร โหลด
โปรแกรมนี้เปนครั้งแรก ซ่ึงก็คือตอนที่มีผูเยี่ยมชมเวบเพจหนาน้ันๆ เปนคร้ังแรก การเย่ียม
ชมในครั้งตอๆ ไปของเวบเพจหนาเดิมจะใชตัวแปรตัวเดิมที่ไดสรางไวแลว  ดวยเหตุนี้เราจึง
อาศัยคาของตัวแปร count ในการนับจํานวนผูเยี่ยมชมได เพราะคาของตัวแปร count เพ่ิม
ขึ้นทีละหน่ึงทุกคร้ังที่มีผูเยี่ยมชมจากผลของคําส่ัง ++count   

บล็อกแสดงคาตัวแปร 
บล็อกแสดงคาตัวแปร คือ บล็อกเจเอสพีท่ีลอมรอบดวยเคร่ืองหมาย <%= และ %> ดังใน
โปรแกรมที่ 3-1 ขางตนมีบล็อกแสดงคาตัวแปรอยูหนึ่งบล็อกไดแก  

<%= ++count %> 

คําส่ังในบล็อกน้ีอาจเปนไดท้ังตัวแปร แมธธอส หรือวัตถุตางๆ ซึ่งมีคาในตัวของมันเอง เวลา
เจเอสพี คอนเทนเนอรเจอบล็อกแสดงคาตัวแปร มันจะแสดงคาของตัวแปร แมธธอส หรือ
วัตถุนั้นๆ ในตําแหนงนั้นออกมา เชนในกรณีขางตนคําสั่งนี้เปนการบอกใหบวกคาปจจุบัน
ของตัวแปร count ดวยหนึ่ง แลวแสดงคาของตัวแปร count ส่ิงท่ีไดคือเบราเซอรจะแสดงคา
ปจจุบันของตัวแปร count ซึ่งก็คือตัวเลขบอกจํานวนผูเยี่ยมชมออกมา สังเกตวาคําสั่งใน
บล็อกนี้ไมตองมีเครื่องหมาย ; ตอทาย  

ตัวอยางอีกตัวอยางหนึ่งของบล็อกแสดงคาของตัวแปรที่เคยผานมาแลวคือ คําสั่งใน
โปรแกรมที่ 1-2 ไดแกคําส่ัง <%= new java.util.Date() %> ซึ่งแสดงคาของวัตถุของคลาส 
Date ซ่ึงมีคาเทากับวันเวลาปจจุบันน่ันเอง 

บล็อกแสดงคาของตัวแปรยังสามารถแสดงคาของแมธธอสไดอีกตัวย ดังตัวอยางตอไปนี้ 

โปรแกรมที ่3-2 square01.jsp 

<%! int i = 10;  
    int square(int i) { 
        return i*i; 
    }  
 %> 
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<html> 
<title>Square</title> 
<body> 
<%=i%> raised to the power of two is <%=square(i)%>. 
</body> 
</html> 
 

โปรแกรมนี้คํานวนคายกกําลังสองใหเรา โดยเริ่มจากการประกาศตัวแปรจํานวนเต็มชื่อ i 
โดยกําหนดใหมีคาเทากับ 10 แลวประกาศแมธธอส square() จากน้ันเราใชบล็อกแสดงคา
ของตัวแปรแสดงคาของยกกําลังสองของสิบออกมา ผลท่ีไดเปนดังภาพ  

 

บล็อกสคริปเลต 
บล็อกเจเอสพีประเภทสุดทายไดแก บล็อกสคริปตเลต ซึ่งถูกลอมรอบดวยเครื่องหมาย <% 
และ %> ธรรมดา   

สคริปตเลตคือคําส่ังหรือกลุมของคําส่ังจาวาอะไรก็ได ลองพิจารณาโปรแกรมตอไปนี้ 

โปรแกรมที ่3-3 square02.jsp 

<%! int square(int i) { 
        return i*i; 
    }  
 %> 
<html> 
<title>Square</title> 
<body> 
<% for (int i = 1; i <= 10; i++) { %> 
<%=i%> raised to the power of two is <%=square(i)%>. 
<% } %> 
</body> 
</html> 
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ผลท่ีไดคือ 

 

ไฟล .jsp ขางตนแสดงคายกกําลังสองของเลข 1 ถึง 10 โดยการเรียกแมธธอส square() ที่
ประกาศไวในตอนตนของไฟล แลวใชคําสั่ง for วนลูป 10 รอบ ใหสังเกตเทคนิคการใชสคริป
เลตปะปนกับคําส่ัง HTML  

การใชสคริปตเลตทุนแรง 
จากตัวอยางขางตนจะเห็นไดวาบล็อกสคริปเลตสามารถทําใหคําสั่งเจเอสพีอยูปะปนกับคํา
ส่ัง HTML ไดอยางกลมกลืนราวกับวาเปนภาษาเดียวกัน สิ่งที่ตองระวังก็คือ สคริปเลตตอง
อยูภายใตวงลอมของเครื่องหมาย <% และ %> เสมอแมวาจะเปนเพียงสวนเล็กสวนนอย
ของคําส่ังเจเอสพี อยางวงเล็บปกกาแคอันเดียว เปนตน เราสามารถอาศัยสคริปเลตในการ
ทุนเรงในการเขียนคําส่ัง HTML ซ่ึงบอยคร้ังคําส่ัง HTML คอนขางจะซํ้าซอนและเย่ินเยอ 

ตัวอยางเชน ถาเราตองการสรางหนาเวบที่มีตารางขนาด 10 x 10 ชอง ภายในตารางมีตัว
เลขหนึ่งถึงรอยเขียนเรียงตอกันไปเรื่อยๆ จากชองซายไปขวาและจากบนลงลาง ถาเราใชคํา
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ส่ัง HTML ลวนๆ คงไดไฟล HTML ที่ยาวนาดู เราสามารถเอาสคริปตเลตมาชวยทุนแรงได
ดังน้ี 

โปรแกรมที ่3-4 table10x10.jsp 

 <html> 
 <title>Table 10x10</title> 
 <body> 
 <table border=”1” > 
 <% for (int i = 0; i < 10; i++) { %> 
 <tr> 
 <% for (int j = 1; j <= 10; j++) { %> 
 <td><%=10*i + j %></td> 
 <% } %> 
 </tr> 
 <% } %> 
 </table> 
 </body> 
 </html> 
 

ลองใชเบราเซอรเขาถึงเพจขางตนจะไดผลดังนี้ 
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โปรแกรมนี้มีการใชคําสั่งวนลูปในการเขียนคําสั่ง HTML ที่ใชวาดตารางๆ ซํ้าๆ สังเกตวา
สคริปตเลตสามารถอยูปะปนกับคําส่ัง HTML ไดอยางกลมกลืน ขอสําคัญตองอยาลืมใส
เครื่องหมาย <% และ %> ลอมรอบสคริปตเลตทุกคร้ัง 

การประกาศตัวแปรภายในบล็อกสคริปเลต 
ที่ผานมาเราประกาศตัวแปรภายในบล็อกประกาศตัวแปร  แตเนื่องจากคําสั่งที่อยูใน
บล็อกสคริปเลตจะเปนคําส่ังอะไรก็ไดในภาษาจาวารวมท้ังคําส่ังในการประกาศตัวแปรดวย 
ตัวแปรจึงประกาศไดทั้งในบล็อกประกาศตัวแปร และในบล็อกสคริปเลต แลวมันตางกัน
อยางไร? 

ตัวแปรที่ประกาศในบล็อกประกาศตัวแปรจะถูกสรางขึ้นเพียงตัวเดียวตอหนึ่งเพจ ผูเยี่ยมชม
ทุกรายที่เขาถึงเพจเดียวกันจะใชตัวแปรตัวนี้รวมกัน ในขณะที่ตัวแปรที่ประกาศในบล็อก 
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สคริปเลตจะถูกสรางขึ้นและตายไปทุกคร้ังที่มีผูเยี่ยมชมเขาถึงเวบเพจ ลองพิจารณาตัว
อยางตอไปนี้ 

โปรแกรมที ่3-5 variable01.jsp 

 <%! int i = 0; %> 
 <html> 
 <title>Variable</title> 
 <body> 
 <% int j = 0; %> 
 i = <%= ++i %> <br> 
 j = <%= ++j %> <br> 
 </body> 
 </html> 
 

ลองเขาถึงเพจน้ีติดตอกันสองคร้ังดวยการรีเฟรชจะไดผลดังน้ี 

 
สาเหตุที่คาของตัวแปร i เพิ่มขึ้น แตคาของตัวแปร j ไมเพิ่มเปนเพราะตัวแปร i ถูกประกาศ
ไวในบล็อกประกาศตัวแปร มันจึงเปนตัวแปรตัวเดิมเวลาที่มีผูเยี่ยมชมเขาถึงมากกวาหน่ึง
คร้ัง คาที่เพิ่มขึ้นของตัวแปร i จะตอยอดไปเร่ือยๆ ในขณะที่ตัวแปร j ถูกประกาศไวใน
บล็อกสคริปเลตมันจึงถูกสรางใหมทุกคร้ังที่มีการเขาถึงโดยผูเยี่ยมชมรายใหม คาของมันจึง
ไมเพิ่มขึ้นไปจาก 1 

เรานิยมใชบล็อกประกาศตัวแปรในการประกาศตัวแปรที่มีไวใชเปนพวกคาคงที่ นอกน้ันเรา
นิยมประกาศตัวแปรในสคริปเลต เพื่อประหยัดหนวยความจํา (เกิดขึ้นแลวตายไปทันที) ยก
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เวนตัวแปรที่ใชเปนตัวนับจํานวนผูเยี่ยมชม ซึ่งตองมีคาตอเนื่องจากการเขาถึงครั้งหนึ่งไปสู
อีกคร้ังหน่ึง 

 
เราสามารถสรางตัวแปรในบล็อกสคริปเลตท่ีมีช่ือเดียวกับตัวแปรท่ีประกาศไวแลว
ในบล็อกประกาศตัวแปรได แตตัวแปรท่ีสรางในสคริปเลตจะบดบังตัวแปรท่ีสราง
ในบล็อกประกาศตัวแปร กลาวคือเวลาอางถึงตัวแปรช่ือน้ันในสคริปเลต มันจะถือ
วาหมายถึงตัวแปรตัวทีป่ระกาศในไวในสคริปเลตเสมอ 

 

คอมเมนทในเจเอสพี 
ตอนน้ีเราไดเรียนรูแลววาบล็อกเจเอสพีมีสามแบบคือ บล็อกประกาศตัวแปร บล็อกแสดงคา
ของตัวแปร และบล็อกสคริปเลต ซึ่งใชเครื่องหมายกํากับบล็อกตางกัน ที่จริงแลวยังมีบล็อก
ของเจเอสพีอีกแบบหน่ึงคือ บล็อกของคอมเมนท ซึ่งใชเครื่องหมาย <%-- และ --%> ลอม
รอบคอมเมนท คอมเมนทมีไวชวยความจําของผูเขียนโปรแกรมเองดวยการเขียนคําอธิบาย
ตางๆ เวบเซิรฟเวอรจะละเลยขอความที่อยูขางใน ตัวอยางเชน  

โปรแกรมที ่3-6 variable02.jsp 

 <%-- i is declared in declaration block--%> 
 <%! int i = 0; %> 
 <html> 
 <title>Variable</title> 
 <body> 
 <%-- i is declared in scriplet--%> 
 <% int j = 0; %> 
 i = <%= ++i %> <br> 
 j = <%= ++j %> <br> 
 </body> 
 </html> 
 

โปรแกรมน้ีจะใหผลเหมือนโปรแกรมที่ 3-6 ทุกประการ คอมเมนทที่เพิ่มเติมขึ้นมาไมมีผล
ตอการทํางานแตประการใด  
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ปฏิทินอิเล็กทรอนิกส 
กอนจะจากบทน้ีไป เรามีตัวอยางการใชเจเอสพีในการสรางปฏิทินอิเล็กทรอนิกสท่ีแสดงวัน
ของเดือนปจจุบัน โดยมีการจัดวางตําแหนงของวันที่ใหตรงกับวันของสัปดาหไดอยางถูก
ตอง และจะแสดงวันที่ของวันนี้ดวยตัวหนา ดังน้ี 

โปรแกรมที ่3-7 calendar.jsp 

<%! String[] month =  
 

{"","January","February","March","April","May","June","July","August","S
eptember","October","November","December" }; 

     
    int[] numberOfDays ={0,31,28,31,30,31,30,31,31,30,31,30,31}; 
%> 
 
<% java.text.SimpleDateFormat formatter = new 

java.text.SimpleDateFormat("dd-MM-yyyy"); 
   String today = formatter.format(new java.util.Date()); 
    
   java.util.Date firstdate = formatter.parse("01"+today.substring(2)); 
   formatter = new java.text.SimpleDateFormat("F"); 
   int firstDayOfMonth = Integer.parseInt(formatter.format(firstdate)); 
 
   int dd = Integer.parseInt(today.substring(0,2)); 
   int MM = Integer.parseInt(today.substring(3,5)); 
   String yyyy = today.substring(6); 
    
   int start = 0; 
   int stop = numberOfDays[MM]; 
 
%>    
 
 <html> 
 <title>Calendar</title> 
 <body> 
 <table border="1" > 
 <tr><td colspan="7" align="center"><%= month[MM] %> - <%= yyyy 

%></td></tr> 
 <tr><td>Su</td><td>Mo</td><td>Tu</td><td>W</td> 
     <td>Th</td><td>Fr</td><td>Sa</td> 
 </tr> 
 <% for (int i = 1; i <=6 ; i++) { %> 
     <tr> 
 <% for (int j = 1; j <= 7; j++) { %> 
     <td> <% if (i==1 && j==firstDayOfMonth) { start=1; }; 
             if (dd==start) { %><b><% }; 
             if (start>0&&start<=stop) {%> <%= start++ %><% } 
             if (dd==start+1) { %></b><% }; %> 
               



บทที่ 3 บลอกของคําส่ังเจเอสพี  35 

  </td> 
 <% } %> 
 </tr> 
 <% } %> 
 </table> 
 </body> 
 </html> 
 

 

โปรแกรมนี้เริ่มตนดวยการประกาศอะเรยสองตัวชื่อ month และ numberOfDays ซึ่งเก็บชื่อ
เดือน และวันที่ โดยเลขดรรชนีของช่ือเดือนและวันท่ีจะตรงกับลําดับของเดือนและวันท่ีน้ันๆ 
พอดี  

จากน้ันในสคริปเลตเปนการใชคําส่ังเจเอสพีในการหาคาวันเวลาปจจุบัน โดยที่เวลาแสดงผล
ใหแสดงผลในรูปแบบ dd-MM-yyyy แทนที่จะเปนรูปแบบปกติของมัน (แบบที่เห็นในบทที่ 
1) การกําหนดการแสดงรูปแบบวันท่ีใชคลาส SimpleDateFormat ซึ่งอยูในแพจเกจมาตร
ฐาน java.text ชวย เมื่อไดแลวก็เก็บคาวันที่ในรูปแบบนี้ไวในตัวแปรชื่อสตริง today  

ขั้นตอนตอไปเปนการหาวาวันที่ 1 ของเดือนปจจุบันตรงกับวันอะไรของสัปดาห เพื่อให
สรางปฏิทินไดถูกตอง เราใชคําส่ัง substring() ในการเปลี่ยนวันที่ปจจุบันที่เก็บไวในตัวแปร 
today ใหกลายเปนวันที่ 1 ของเดือนเดียวกันปเดียวกัน แลวสงเขาไปในแมธธอส parse() 
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เพื่อใหคํานวนวันของสัปดาหออกมาใหเรา เมื่อไดแลวก็เก็บวันของสัปดาหไวในตัวแปร
จํานวนเต็มชื่อ FirstDayOfMonth (เลขหนึ่งแทนวันอาทิตย เร่ือยไปตามลําดับ)  

ตอนน้ีเรารูแลววาจะสรางปฏิทินไดอยางไร เพราะรูวาวันที่ปจจุบันเปนวันที่เทาไร เดือนอะไร 
ปอะไร และวันในสัปดาหวันแรกของเดือนเปนวันอะไร เราก็แยกเก็บวันท่ี เดือน และป ไวใน
ตัวแปรสตริงชื่อ dd MM yyyy ตามลําดับ พอเวลาแสดงผลก็ใชการวนลูปเพ่ือสรางตาราง
ปฏิทินขึ้น โดยอาศัยขอมูลเกี่ยวกับวันที่และวันของสัปดาหที่เราหามาไวในตอนแรกของ
โปรแกรมเปนหลักเกณฑในการสราง ถาคุณยังรูสึกวาโปรแกรมปฏิทินนี้เขาใจยาก อยาเพ่ิง
ตกใจ ตัวอยางนี้เปนเพียงตัวอยางเพื่อใหเห็นภาพของการใชงานเจเอสพีจริงๆ เทาน้ัน ไม
ประสงคใหคุณเขาใจทั้งหมดของโปรแกรมนี้ในเวลานี้ 



 

 

ไดเร็กทีฟ 
 

ไดเร็กทีฟไมใชคําสั่งในภาษาจาวา แตเปนคําส่ังท่ีบอกใหเวบเซิรฟเวอรทําอะไรบางอยาง
กอนท่ีจะรันคําส่ังเจเอสพีท่ีอยูในเพจ ไดเร็กทีฟมักอยูท่ีสวนบนสุดของไฟล .jsp และลอม
รอบดวยเครื่องหมาย <%@ และ %> ซ่ึงทําใหดูคลายกับบล็อกของคําส่ังเจเอสพี ในบทน้ี
เราจะทําความรูจักกับไดเร็กทีฟสองกลุมคือ include และ page 

ไดเร็กทีฟ include 
ไดเร็กทีฟ include มีไวสําหรับสอดแทรกเนื้อหาของเวบหนาอื่นเขาไปในเวบหนาปจจุบัน 
ตัวอยางการใชงานที่เห็นไดชัดก็คือ การสอดแทรกเมนูหลักหรือโลโกตางๆ ที่สวนตนของ
เวบเพจทุกเพจบนเวบไซต ขอดีของการทําแบบน้ีก็คือเราเขียนเมนูหลักหรือโลโกเหลาน้ัน
เพียงครั้งเดียวบนเพจหนาหนึ่ง แลวสามารถนําไปแทรกลงในเวบหนาอื่นๆ ไดดวยการ
แทรกเพียงคําส่ังไดเร็กทีฟส้ันๆ ลงไป 

ตัวอยางเชนถาเราเตรียมโลโกหลักของเวบไซตของเราไวในไฟลชื่อ logo.html ซ่ึงมีซอรส
โคดและหนาตาดังตัวอยางขางลาง 

โปรแกรมที ่4-1  logo.html 

<center> 
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<img src="logo.gif" > 
<br> 
Welcome to Dekisugi.net 
</center> 
 

 

ท่ีน่ีเราตองการแทรกโลโกน้ีไวในสวนบนสุดของเวบเพจอ่ืน เราก็ทําไดโดยการแทรกไดเร็ก
ทีฟ include ท่ีเรียกไฟล logo.html เขาไปดังตัวอยางตอไปนี้ 

โปรแกรมที ่4-2  otherpage.jsp 

<html> 
<title> Test Page </title> 
<body> 
<%@ include file=”logo.html” %> 
<br> 
This is a test page. 
</body> 
</html> 
 

เทานี้โลโกที่เราเตรียมไวก็จะเขาไปแทรกอยูในหนาเวบของเราตําแหนงที่ไดเร็กทีฟ include 
อยู พารามิเตอร file ก็คือชื่อของไฟลที่เก็บเนื้อหาที่ตองการใหแทรกเขาไป 
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อยางไรก็ดี ขอเสียของการใชไดเร็กทีฟ include ก็คือ วันหลังหากเราตองการแกไขไฟล 
logo.html เสียใหม ไฟล .jsp อ่ืนๆ ที ่include โลโกเขาไปจะไมทําการอัพเดทใหโดย
อัตโนมัติ เพราะมันดึงไฟล logo.html เขาไปเพียงคร้ังเดียวตั้งแตตอนที่มีผูเยี่ยมชมเวบเพจ
เปนคร้ังแรก หลังจากนั้นหากไฟล logo.html ถูกแกไขมันจะไมรับรู ถาตองการใหรับรูจําเปน
ตองมีการบังคับใหมันสรางไฟล .java ขึ้นมาใหมซึ่งทําไดโดยการเขาไปเปดไฟล .jsp น้ันๆ 
แลวบันทึกใหมทั้งๆ ที่ไมมีการแกไข Tomcat จะตรวจสอบวันที่ของการเขาถึงไฟลที่เปลี่ยน
ไปและสรางไฟล .java ใหมทําใหมีการอัพเดทไฟลที่ include เขามา 

เจเอสพี มีวิธีอ่ืนในการสอดแทรกเวบเพจท่ีสามารถอัพเดทไฟลปลายทางไดเองเวลาท่ีไฟลท่ี
ตนทางถูกแกไข เรากลาวถึงวิธีการน้ันอีกคร้ังในบทถัดๆ ไป 

ไดเร็กทีฟ page 
ไดเร็กทีฟ page เปนไดเร็กทีฟที่มีที่ใชบอยกวาไดเร็กทีฟ include และมีพารามิเตอรอยู
หลายตัว ในบทที่แลวเราไดเคยใชไดเร็กทีฟนี้ไปแลวในการอิมพอรตแพจเกจซึ่งใชพารา
มิเตอร import ในการระบุชื่อของแพจเกจที่ตองการอิมพอรต พารามิเตอรตัวอื่นๆ ของได
เร็กทีฟ page ก็ไดแก 

language 
พารามิเตอรนี้ใชบอกเวบเซิรฟเวอรวาคําสั่งในบล็อกเจเอสพีที่ตามมาในเพจนั้นๆ เขียนดวย
ภาษาคอมพิวเตอรภาษาใด ซึ่งคาที่เปนไปไดของพารามิเตอรตัวนี้ในขณะนี้มีแคตัวเดียวคือ 
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java ซึ่งเปนคาปกติของมันอยูแลว ไดเร็กทีฟนี้จึงอาจจะละไวไมใสก็ได ลักษณะการเขียนก็
เปนดังตอไปน้ี 

<%@ page language=”java” %>  
 

contentType 
เวลาเบราเซอรรับขอมลูจากเวบเซิรฟเวอรมาแสดงผล ขอมูลท่ีเวบเซิรฟเวอรสงมามีลักษณะ
เปนไฟล เชน ไฟล .html ไฟล .gif ไฟล .class เปนตน เบราเซอรตองอาศัยพารามิเตอร 
contentType ในการแยกแยะวาไฟลที่ไดรับมาใชทําอะไร มีอะไรอยูในนั้น เราสามารถมา
บอกเบราเซอรของผูเยี่ยมชมไดวาไฟล .jsp ที่สงมาใหเปนคําสั่ง HTML ลวนๆ ดวยการใช
พารามิเตอร contentType ดังน้ี 

<%@ page contentType=”text/html” %> 

อยางไรก็ตาม พารามิเตอรน้ีก็ไมจําเปนอีกเชนกัน เพราะปกติเบราเซอรจะคิดวาเปนไฟล 
HTML อยูแลว กรณีที่จะใชพารามิเตอรตัวนี้จริงๆ ก็คือ กรณีที่มีภาษาไทยอยูในหนาเวบ
ของเรา เราตองการบอกใหเบราเซอรเขารหัสภาษาใหถูกตอง เราทําไดโดยการใสไดเร็กทีฟ
ดังน้ี 

<%@ page contentType=”text/html;char-set=windows-874” %> 

windows-874 เปนการเขารหัสมาตรฐานของภาษาไทยบนอินเตอรเนตเอ็กซพลอเลอร ถา
เราใสไดเร็กทีฟนี้ไวในเพจที่มีภาษาไทย ผูเยี่ยมชมจะสามารถอานภาษาไทยไดเลยไมจํา
เปนตองเสียเวลาในการเปล่ียน encoding ใหเปนภาษาไทยดวยตนเอง  

info 
พารามิเตอรตัวตอไปคือ info ซึ่งมีไวเก็บขอความอะไรก็ไดที่ผูเขียนตองการสื่อใหกับเบรา
เซอร เบราเซอรสามารถเรียกขอความใน info ออกมาแสดงผลไดดวยคําส่ัง 
(HttpJspPage)page.getServletInfo() เชน ถาตองการระบุชื่อผูพัฒนาเวบก็ทําไดดังตัว
อยางตอไปนี้ 
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โปรแกรมที ่4-3  info.jsp 

<%@ page info=”Narin Olankijanan” %> 
<html> 
<title> Test Page </title> 
<body> 
This page is written by : <%= ((HttpJspPage)page).getServletInfo() %> 
</body> 
</html> 
 

 

buffer 
พารามิเตอร buffer มีไวสําหรับกําหนดขนาดแรมชั่วคราวที่เวบเซิรฟเวอรใชเก็บผลลัพธที่ได
จากเจเอสพีคอนเทนเนอรเวลารันเพจน้ันๆ คาปกติของมันคือ 8kb ซึ่งเพียงพอสําหรับเวบ
เพจทั่วไป ในกรณีท่ีเราตองการประหยัดแรมเราสามารถลดขนาดของบัฟเฟอรตอเพจลง 
และในทางตรงกันขามถาเรามีเวบเพจบางเพจที่มีความยาวของเนื้อหามากกวาที่บัฟเฟอร
ขนาด 8kb จะรับได เราตองขยายขนาดเพื่อใหเนื้อหาในเพจถูกแสดงอยางครบถวน ดังตัว
อยางตอไปนี้ 

<%@ page buffer=”32kb” %> 

ตัวอยางขางตนขยายขนาดของบัฟเฟอรเปน 32 กิโลไบตตอเพจ 

autoFlush 
พารามิเตอร autoFlush ใชบอกวาใหเวบเซิรฟเวอรทําอยางไรเมื่อแรมที่ใชเปนบัฟเฟอรเต็ม 
คาปกติของ autoFlush คือ “true” ซ่ึงเปนการบอกใหลบขอมูลเกาๆ ในแรมทิ้งเพื่อใหบัฟ
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เฟอรสามารถมีเนื้อที่ใหมๆ สําหรับทํางานตอไปได แตถาเราใสขอความตอไปนี้ลงในไฟล 
.jsp ของเรา 

<%@ page autoFlush=”false” %> 

เมือ่ใชงานเวบเซิรฟเวอรไปนานๆ จนเน้ือท่ีในบัพเฟอรเต็ม การเขาถึงเวบเพจจากผูเยื่ยมชม
รายตอไปจะทําใหเกิด error ขึ้น 

โดยปกติก็ไมมีเหตุผลอันใดที่คุณจะเซตพารามิเตอร autoFlush ใหเปน false 

extends 
โดยปกติแลวคลาสท่ีเกิดจากไฟล .jsp จะตองสืบทอดคลาส HttpJspBase ถาเราตองการให
มันสืบทอดคลาสท่ีเราสรางข้ึนเองเราสามารถใสช่ือของคลาสแมเปนคาของพารามิเตอร 
extends ท้ังน้ีคลาสท่ีเราสรางข้ึนเองตองสืบทอดคลาส HttpJspBase มากอนและตองมี
แมธธอสนามธรรมชื่อ _jspService() อยู นอกจากน้ีเราตองคอมไพลคลาสท่ีเราสรางข้ึนเอง
ใหเปนไฟล .class และเก็บไวในโฟลเดอร WEB-INF ใตโฟลเดอร ROOT 

ในที่นี้ไมขอยกตัวอยางการสืบทอดคลาสสวนตัวเพราะไมเปนที่นิยมใช และอาจเกิดความผิด
พลาดไดงาย 

isThreadSafe 
โดยปกติไฟล .jsp สามารถถูกเขาถึงไดโดยผูเยี่ยมชมมากกวาหน่ึงคนในเวลาเดียวกัน 
เพราะ Tomcat สนับสนุนการทํางานแบบมัลติเทรด มัลติทาสกก้ิง แตในบางกรณีเรา
ตองการกันไมใหมีการเขาถึงเพจหนาเดียวกันจากผูใชมากกวาหนึ่งคนในเสียววินาทีเดียว
กันเชน เพจที่ทํางานเกี่ยวกับระบบการเงินของธนาคารหรือระบบจองตั๋วเครื่องบินที่จะมั่วไม
ไดเปนอันขาด เราใชพารามิเตอร isThreadSafe ในการส่ังให Tomcat ล็อกเพจนี้ไวใหเขา
ถึงไดทีละหนึ่งคนดวยการกําหนดคาใหเปน false ดังน้ี 

<%@ page isThreadSafe=”false” %> 
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ความเร็วในการตอบสนองผูเยี่ยมชมอาจตกลงบางถาเวบไซตของคุณมีผูเยี่ยมชมจํานวน
มาก แตโดยทั่วไปแลวแทบสังเกตไมเห็นความเปลี่ยนแปลง ส่ิงท่ีไดมาคือความปลอดภัย
ของระบบฐานขอมูล  

session 
เวบเซิรฟเวอรท่ีสนับสนุนเจเอสพี มีการจดจําเบราเซอรที่เขาถึงเวบเพจของมันดวย เรา
เรียกการติดตอมาจากเบราเซอรตัวเดียวกันวา session ไมวาเบราเซอรนั้นจะเขาถึงเพจกี่
เพจ ตราบใดท่ีเบราเซอรน้ันยังไมหยุดการทํางานเวบเซิรฟเวอรจะจดจําไดวาเปนการเขาถึง
จากเบราเซอรตัวเดิม การจดจาํ session ทําใหเวบเซิรฟเวอรตองทํางานมากขึ้นกวาปกติ
เพราะตองคอยติดตามตรวจสอบเบราเซอร เราสามารถบอกให Tomcat ไมตองตรวจสอบ 
session ไดดวยการส่ัง 

<%@ page session=”false” %> 

errorPage และ isErrorPage 
ถาคุณเขียนคําส่ังเจเอสพีไมถูกตอง เวบเซิรฟเวอรจะฟองความผิดพลาดออกมาบนเบรา
เซอรแทนที่จะแสดงผล ตัวอยางเชน โปรแกรมขางลางนี้เหมือนโปรแกรมที่ 3-1 ของเราทุก
ประการแตลืมใสเครื่องหมาย ; ตามหลังคําสั่ง int count = 0  

โปรแกรมที ่4-4 counter02.jsp 

<%! int count = 0 %> 
<html> 
<title>My First JSP</title> 
<body> 
You are the visitor number <%= ++count %>. 
</body> 
</html> 
 

เบราเซอรจะฟองความผิดพลาดดังน้ี 
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บางคร้ังเราตองการซอนความผิดพลาดไวไมใหผูเยี่ยมชมเวบไซตของคุณไดเห็นหากเวบ
ไซตของคุณมีบั๊กโดยไมไดเจตนา วิธีการหน่ึงก็คือการพาผูเยี่ยมชมที่เยี่ยมชมเวบหนาที่ 
บั๊กไมวาจะเปนหนาใดในเวบไซตของคุณไปยังเวบหนาพิเศษหนาหนึ่งซึ่งแจงใหผูเยี่ยมชม
ทราบวาเกิดความผิดพลาดบางประการ เราใชพารามิเตอร errorPage ในการบอกใหเวบ
เซิรฟเวอรสงผูเยี่ยมชมไปที่เพจหนาพิเศษ และใชพารามิเตอร isErrorPage ในการระบุให
เพจหนาพิเศษน้ันเปนเพจสําหรับรองรับความผิดพลาดจากเพจอ่ืน ทําไดดังน้ี 

โปรแกรมที ่4-5 counter03.jsp 

<%@ page errorPage=”error.jsp” %> 
<%! int count = 0 %> 
<html> 
<title>My First JSP</title> 
<body> 
You are the visitor number <%= ++count %>. 
</body> 
</html> 
 

โปรแกรมขางตนเหมือนกับโปรแกรมที่ 4-4 แตมีการระบุวาใหสงผูเยี่ยมชมไปที่ไหนถาเพจมี
บั๊ก  
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โปรแกรมที ่4-6 error.jsp 

<%@ page isErrorPage=”true” %> 
<html> 
<title>Error Page</title> 
<body> 
Sorry, sir. Something is wrong. 
</body> 
</html> 
 

โปรแกรมขางตนคือเพจสําหรับรองรับความผิดพลาดจากเพจอื่นๆ ท่ีน้ีลองเขาถึงเพจ 
counter06.jsp ดูจะพบวาเบราเซอรจะถูกสงไปยัง error.jsp แทน 

 





 

วัตถุแฝง 
 

จาวาเปนภาษาเชิงวัตถุ การจะใชงานแมธธอสจะตองเริ่มจากการประกาศวัตถุของคลาสที่มี
แมธธอสนั้นอยูขึ้นมากอน แลวจึงเรียกใชแมธธอสนั้นผานทางวัตถุที่เราประกาศขึ้น  

สําหรับเจเอสพี คลาสบางครั้งมีความจําเปนที่จะตองใชงานบอยมาก ดังน้ันเจเอสพีจึงลดข้ัน
ตอนลงดวยการสรางวัตถุของคลาสเหลานั้นขึ้นมาใหเราเรียกใชแมธธอสไดทันทีโดยไมตอง
เขียนคําส่ังประกาศวัตถุเหลาน้ันกอน เราเรียกวัตถุพวกนี้วา วัตถุแฝง  

ในบทนี้เราจะมาเรียนรูวาวัตถุแฝงมีอะไรบาง แตกอนอื่นขออธิบายความหมายของคําวา 
scope ซึ่งจําเปนตอการทําเขาใจเรื่องวัตถุแฝงกอน 

scope 
scope หมายถึงชวงชีวิตของวัตถุมีสี่ระดับ ไดแก 

ตารางที ่5-1 scope 
ระดับ ความหมาย

application เกิดข้ึนและคงอยูตลอดไปตราบเทาทีเ่วบเซิรฟเวอรยังทํางานอยู  
session เกดิข้ึนเม่ือผูเย่ียมชมใชเบราเซอรติดตอเขามาในเวบไซต และคงอยูตราบเทาที่เบรา

เซอรของผูเย่ียมชมยังไมหยุดทํางาน 

request เกดิข้ึนเม่ือผูเย่ียมชมเขาถีงเพจหนาหน่ึงๆ และจบลงทันทีเม่ือเบราเซอรแสดงผลของ
เพจนั้นออกหนาจอเรียบรอยแลว ถาเพจน้ันๆ ประกอบดวยไฟล .jsp หลายๆ ไฟล (มีการ
ใชไดเร็กทีฟ include) จะถือวาไฟล .jsp ทุกไฟลท่ีประกอบข้ึนเปนเพจน้ันอยูใน 
request เดียวกนั  
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page เกิดข้ึนเม่ือผูเย่ียมชมเขาถีงเพจหนาหน่ึงๆ และจบลงทันทีเม่ือเบราเซอรแสดงผลของ
เพจนั้นออกหนาจอเรียบรอยแลว ถาเพจน้ันๆ ประกอบดวยไฟล .jsp หลายๆ ไฟล (มีการ
ใชไดเร็กทีฟ include) จะถือวาไฟล .jsp แตละไฟลท่ีประกอบข้ึนเปนเพจน้ันเปนคนละ 
page  

 

เวลาเราสรางวัตถุข้ึนมาดวยคําส่ังในบล็อกประกาศตัวแปร วัตถุนั้นจะม ีscope อยูในระดับ 
application กลาวคือ มันจะคงอยูตราบเทาที่เวบเซิรฟเวอรยังทํางานอยู การเยี่ยมชมเพจ
หนาน้ันๆ แตละครั้งไมทําใหเกิดวัตถุตัวใหม แตจะใชวัตถุตัวเดิมไปตลอด คลายกับตอนท่ี
เราประกาศตัวแปร count ในบล็อกประกาศตัวแปรสําหรับนับจํานวนผูเยี่ยมชม 

สวนถาเราสรางวัตถุในบล็อกสคริปเลต วัตถุนั้นจะม ีscope อยูในระดับ page กลาวคือจะ
สรางใหมทุกคร้ังที่มีผูเยี่ยมชมเขาถึงเพจ และจะหายไปทันทีที่การเยี่ยมชมส้ินสุดลง คลาย
กับตัวแปรท้ังหลายท่ีประกาศในบล็อกสคริปเลต 

จะเห็นไดวาวัตถุที่เราประกาศเองจะม ีscope อยูแคสองแบบเทาน้ันคือ application และ 
page แตวัตถุแฝงบางตัวจะมี scope เปนแบบอื่นดวย 

request 
วัตถุแฝงตัวแรกที่เราจะทําความรูจักคือ request ซึ่งเปนวัตถุแฝงของคลาส 
HttpServletRequest วัตถุแฝงที่ชื่อ request นี้มี scope เปนแบบ request ดวยกลาวคือ ใน
การเยี่ยมชมแตละคร้ังวัตถุแฝง request จะถูกสรางขึ้นและจะตายไปทันทีที่การเยี่ยมชมส้ิน
สุดลง  

วัตถุแฝง request มีแมธธอสดีๆ ที่เปนประโยชนจํานวนมาก แมธธอสตัวแรกคือ 
getHeader() ซึ่งใชสืบคนคาพารามิเตอรตางๆ ของเบราเซอรของผูเยี่ยมชม ตัวอยางตอไป
นี้เปนตัวอยางการเรียกใชแมธธอส getHeader() 

โปรแกรมที ่5-1 requestinfo01.jsp 

<html> 
<title>Request Information</title> 
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<body> 
Browser : <%= request.getHeader(“User-Agent”) %> <br> 
Cookies : <%= request.getHeader(“Cookie”) %> <br> 
Accepted MIME types? : <%= request.getHeader(“Accept”) %> <br> 
Language accepted : <%= request.getHeader(“Accept-Language”) %> <br> 
Host : <%= request.getHeader(“Host”) %> <br> 
Connection : <%= request.getHeader(“Connection”) %> <br> 
</body> 
</html> 
 

 

เพจนี้จะแสดงขอมูลตางๆ ของการรองขอของเบราเซอร เชน ชนิดของเบราเซอร ภาษาปกติ
ท่ีเบราเซอรแปลผล เปนตน ขอมูลเหลานี้เปนขอมูลซึ่งปกติจะสงมากับเนื้อความของเพจ
โดยจะอยูที่สวนหัวของไฟล เราเรียกขอมูลกลุมน้ีวา Header ดังนั้นเราใชแมธธอสของวัตถุ 
request ที่ชื่อ getHeader() ในการเรียกขอมูลแตละตัวออกมา จะเห็นไดวาเราสามารถเรียก
ใชวัตถุแฝง request นี้ไดทันทีที่เมื่อไรก็ไดราวกับวามีใครสรางมันเอาไวใหเรา 

พารามิเตอรที่อยูในวงเล็บของแมธธอส getHeader() เปนชื่อของชนิดของขอมูลที่ตองการจะ
สืบคน ซึ่งมีดังนี้ 

ตารางที ่5-2 พารามิเตอรของแมธธอส getHeader() ในคลาส HttpServletRequest 
ช่ือ ความหมาย

Cookie เลขประจําตัวของ session 
From อีเมลแอดเดรสของผูรองขอ

Accept ชนิดของไฟลที่เบราเซอรยอมรับ */* หมายถึงอะไรก็ได
Accept-Charset ประเภทกลุมตัวอกัษรที่เบราเซอรยอมรับ

Accept-Encoding การเขารหัสปกติของเบราเซอร
Authorization ขอมูลท่ีเปนความลับที่สงมาเชน พาสเวิรด 
User-Agent ชนิดของเบราเซอร สวนมากมีคาเทากับ Mozilla เพราะเปนเบราเซอรตนแบบของโลก 

Accept-Language ภาษาปกติที่เบราเซอรใช
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Referer URL ของเพจท่ีมากอน
Charge-To ขอมูลทางบัญชี 

If-Modified-Since เปนการบอกวาขอมูลที่คางอยูในแคชของเบราเซอรทันสมัยหรือไม
Pragma คําสั่งพิเศษท่ีบอกเซิรฟเวอร ที่สําคัญคือ no-cache ที่สั่งหาม proxy server แคชขอมูล  

Host ช่ือโฮสตของเซิรฟเวอร
Connection คําสั่งที่บอกใหเซิรฟเวอรรักษาสภาพการติดตอกับเบราเซอรไว

Content-Length จํานวนไบตของไฟลที่สงมา

  

Accept-Language เปนคาปกติของภาษาที่ผูเยี่ยมชมตั้งเบราเซอรของตนไว เราสามารถนํา
ขอมูลตรงนี้มาทําใหเวบไซตของเราดูฉลาดขึ้นไดดวยการเปลี่ยนภาษาที่ทักทายผูเยี่ยมชม
ไปตามคาของ Accepted-Language ตัวอยางเชน 

โปรแกรมที ่5-2 welcome.jsp 

<%@ page contentType=”text/html ; char-set=windows-874” %> 
<% String lang = request.getHeader(“Accept-Language”) ; %> 
<html> 
<title>Request Information</title> 
<body> 
<% if (lang.equals(“th”)) { %>  
ขอตอนรับสูโฮมเพจของผม 
<% } else { %> 
Welcome to my homepage. 
<% } %> 
</body> 
</html> 
 

โฮมเพจ welcome.jsp ของคุณสามารถเลือกทักทายผูเยี่ยมชมดวยภาษาที่ถูกตองดวยการ
ตรวจสอบจากคาของ Accept-Language หากมีคาเทากับ th ก็จะทักทายผูเยี่ยมชมเปน
ภาษาไทย แตถาไมก็จะทักทายเปนภาษาอังกฤษ 
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ถาลองแลวเกิด error ขึ้น ใหตรวจสอบดูใน Internet Options ของเบราเซอร
ของคุณวาคุณไดเลือก Language ปกติไวหรือไม 

 

นอกจากแมธธอส getHeader() แลว request ยังมีแมธธอสที่นาสนใจตัวอื่นอีก เชน 

โปรแกรมที ่5-3 requestinfo02.jsp 

<html> 
<title>Request Information</title> 
<body> 
Method : <%= request.getMethod() %> <br> 
Remote Address : <%= request.getRemoteAddr() %> <br> 
Remote Host : <%= request.getRemoteHost() %> <br> 
Country : <%= request.getLocale().getDisplayCountry() %> <br> 
Language : <%= request.getLocale().getDisplayLanguage() %> <br> 
</body> 
</html> 
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การตอบสนองแบบฟอรมของผูใช 
ประโยชนที่สําคัญอยางยิ่งของวัตถุแฝง request คือการตอบสนองแบบฟอรมของผูใชที่สราง
จากคําส่ัง <form> ของ HTML ตัวภาษา HTML เองตอบสนองไมไดเพราะการตอบ
สนองฟอรมตองทําบนฝงเซิรฟเวอร วัตถุแฝง request มีแมธธอสชื่อ getParameter() เปน
อุปกรณสําคัญในการตอบสนองแบบฟอรม 

ลองดูตัวอยางการตอบสนองแบบฟอรมของผูใชดวยการสรางแบบฟอรมที่ใชแทนปฏิทินรอย
ป ดวยการใหผูเยี่ยมชมกรอกวันเดือนปเกิดแลวเคร่ืองจะแสดงวันของสัปดาห และปนักษัตร
ของผูเยี่ยมชม 

เร่ิมตนดวยการสรางไฟล .html งายๆ ซ่ึงรับช่ือและวันเดือนปเกิด 

โปรแกรมที ่5-4 100yearcalendar.html 

<html> 
<title>100-year Caledar</title> 
<body> 
<form method=”post” action=”result.jsp” > 
ช่ือ <input type=”text” name=”name”><br> 
วันที่เกิด  
<input type=”text” name=”date” size=”2” maxlength=”2”> 
 เดือน  
<select name="month"> 
          <option value="1" >มกราคม</option> 
          <option value="2" >กุมภาพันธ</option> 
          <option value="3" >มีนาคม</option> 
          <option value="4" >เมษายน</option> 
          <option value="5" >พฤษภาคม</option> 
          <option value="6" >มิถุนายน</option> 
          <option value="7" >กรกฎาคม</option> 
          <option value="8" >สิงหาคม</option> 
          <option value="9" >กันยายน</option> 
          <option value="10" >ตุลาคม</option> 
          <option value="11" >พฤศจิกายน</option> 
          <option value="12" >ธันวาคม</option> 
</select> 
 ป พ.ศ. 
<input type=”text” name=”year” size=”4” maxlength=”4”><br> 
<input type=”submit”> 
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</form>  
</body> 
</html> 
 

 

คราวน้ีก็สรางไฟล .jsp ชื่อ result.jsp ขึ้นมารับมือ ดังน้ี 

โปรแกรมที ่5-5 result.jsp 

<%@ page import="java.util.Date" %> 
<%@ page import="java.text.SimpleDateFormat" %> 
  
<%! String[] zodiac = {“วอก","ระกา","จอ","กุน","ชวด","ฉลู", 
     "ขาล","เถาะ","มะโรง","มะเส็ง","มะเมีย","มะแม"}; 
    String[] dayOfWeek ={"","อาทิตย","จันทร","อังคาร","พุธ", 
     "พฤหัสบดี","ศุกร","เสาร"}; 
%> 
 
<% 
String name = request.getParameter("name"); 
String date = request.getParameter("date"); 
String month = request.getParameter("month"); 
String thaiyear = request.getParameter("year"); 
int year = Integer.parseInt(thaiyear)-543; 
int y = year%12; 
 
SimpleDateFormat formatter = new SimpleDateFormat("d-M-yyyy"); 
Date birthdate = formatter.parse(date+"-"+month+"-"+year); 
formatter = new SimpleDateFormat("F"); 
int day = Integer.parseInt(formatter.format(birthdate)); 
 
%> 
<html> 
<title>100-year Caledar</title> 
<body> 
คุณ <%=name%> เกิดวัน <%=dayOfWeek[day]%> ป <%=zodiac[y]%> 
</body> 



54 เจเอสพี สําหรับเวบโปรแกรมเมอร 

</html> 
 

พารามิเตอรของแมธธอส getParameter() คือ ชื่อของขอมูลที่สงมาจากฟอรมซึ่งตรงกับคา
ของพารามิเตอร name ของฟอรมแตละตัวนั่นเอง เมือ่เรารับขอมลูอันไดแก ชื่อ และวัน 
เดือน ปมาแลว เราก็นํามาคํานวณหาวันของสัปดาห และปนักษัตร ผลลัพธท่ีไดเปนดังน้ี 

 

 
ปูพื้นกันหนอยสําหรับคนที่มีพื้นฐานเรื่องฟอรมของ HTML ไมแนน ฟอรมท่ีมีไว
ใหผูเย่ียมชมมีหลายรูปแบบ เชน ตัวเลือก เมน ูปุม ฯลฯ แบบพื้นฐานที่สุดก็คือมี
ชองวางใหเติมตัวอักษรลงไป ตัวอยางเชน 

<input type=”text” name=”address”> 

เปนคําสัง่สรางชองกรอกขอความ (textbox) ใหช่ือเรียกวา address ชื่อเรียกเปน
สิง่ท่ีเอาไวใหเวบเซิรฟเวอรอางอิง ฟอรมทุกรูปแบบตองต้ังช่ือเสมอดวยการใส
พารามิเตอร name      

คําสัง่ในการสรางฟอรมทุกตัวจะตองอยูภายใตแทก็ <form> เพ่ือบงบอกวาตัว
เลือกเหลานั้นอยูในฟอรมเดียวกัน พารามิเตอรท่ีสาํคัญของแทก็ <form> มีอยู
สองตัวไดแก action และ method พารามิเตอร action มีไวบอกช่ือของไฟล 
.jsp บนเซริฟเวอรท่ีทําหนาท่ีรับมือกับฟอรม สวนพารามิเตอร method ใช
กําหนดวิธีการสงขอมลูในฟอรมไปใหเวบเซิรฟเวอรมีสองวิธไีดแก  

1. POST  เปนวิธีการสงขอมูลของฟอรมไปยังเวบเซริฟเวอรแบบคร้ังละ
มากๆ เหมาะกบัฟอรมยาวๆ ขอมูลที่สงไปจะมองไมเห็น 

2. GET เปนวิธีสงแบบท่ีมองเห็นขอมูลไดจาก URL เชน ในตัวอยางขาง
ตนหากเปล่ียนไปใชวิธีสงแบบ GET เวลาสงขอมูลจะเห็น URL ของ
ไฟลปลายทางเปน  

http://localhost/result.jsp?name=สงกรานต
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&date=13&month=4&year=2475 

กลาวคือขอมูลจะถูกแสดงหลังชื่อ URL โดยค่ันดวยเคร่ืองหมายคํา
ถาม ถามีขอมูลหลายตัวแตละตัวจะค้ันดวยเคร่ืองหมาย & การสงขอ
มูลแบบ GET เปนวิธีปกติของเบราเซอร  

 

response 
response เปนวัตถุแฝงของคลาส HttpServletResponse ใชจัดการเก่ียวกับการตอบสนอง
การรองขอไฟล .jsp น้ันๆ มี scope เปนแบบ request และมีแมธธอสที่นาสนใจดังนี้ 

sendRedirect() 
ใชสงผูเยี่ยมชมไปยังเพจอ่ืนทันที เชน ตองการสงผูเยี่ยมชมจากเพจปจจุบันไปยัง 
http://www.yahoo.com ทําไดโดยใชคําสั่ง 

<% response.sendRedirect(http://www.yahoo.com); %> 

sendError() 
ใชบอกใหเบราเซอรแสดง Error เชน 

<% response.sendError(500); %> 

ใชเรียก Error 500 
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Error code เปนเลขบอกความผิดพลาดท่ีเกิดข้ึนในการติดตอกับเวบเซริฟเวอร
ตามมาตรฐาน HTTP 1.1 มีอยูอยางมากมายหลายเลขหมาย แบงออกเปน
หมวดๆ ไดดังน้ี 

100-199 เปนเพียงการเตือนวาเบราเซอรควรติดตอเขามาดวยวิธกีารอ่ืน 
200-299 เปนการแจงวาการรองขอเปนผล 
300-399 เปนการแจงเก่ียวกับเพจท่ีไดยายไปแลว 
400-499 เปนการแจงวาความผิดพลาดเกิดจากฝงเบราเซอร 
500-599 เปนการแจงวาความผิดพลาดเกิดจากฝงเซริฟเวอร   

 

session 
session เปนวัตถุแฝงของคลาส HttpSession มี scope เปนแบบ session กลาวคือมันจะ
ถูกสรางขึ้นเมื่อผูเยี่ยมชมใชเบราเซอรคลิกเขามาในเวบไซตเปนคร้ังแรก หนึ่งตัวตอหนึ่งผู
เยี่ยมชม และจะอยูตราบเทาที่เบราเซอรยังไมจบการทํางาน วัตถุแฝง session ชวยทําให
เวบเซิรฟเวอรจําผูเยี่ยมชมไดเพราะทุกคร้ังที่เวบเซิรฟเวอรสราง session มันจะกําหนด 
sessionID เปนหมายเลขกํากับ session ขึ้นมา เวบเซิรฟเวอรจะอาศัย sessionID ในการ
จดจําวาการรองขอที่สงเขามาเปนการรองขอที่มาจากเบราเซอรตัวใด ซึ่งทําใหเวบไซตของ
เราติดตามพฤติกรรมของผูเยี่ยมชมแตละรายไดตลอดเวลาที่ผูเยี่ยมชมยังอยูภายในเวบไซต  
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ถาผูเย่ียมชมคนเดิมเปดหนาจออินเตอรเนตเอ็กซพลอเรอรหลายหนาจอพรอมกัน 
จะถือวาเปน session เดียวกัน ทุกหนาจอจะใชวัตถุแฝง session ตัวเดียวกัน มี 
sessionID ตัวเดียวกัน แตถาเปดทั้งอินเตอรเนตเอ็กซพลอเรอร และเบราเซอร
ตัวอื่นเชน เนสทเคป บนคอมพิวเตอรเครื่องเดียวกันจะถือวาเปนคนละ session 
แมวาจะมาจากคอมพิวเตอรเครื่องเดียวกันก็ตาม  

 

ลองมาดูวาวัตถุแฝงที่ชื่อ session มีอะไรใหเลนบาง 

โปรแกรมที ่5-6 sessioninfo01.jsp 

<html> 
<title>Session Information</title> 
<body> 
Creation Time : <%= new java.util.Date(session.getCreationTime()) %> 

<br> 
Session ID : <%= session.getId() %> <br> 
Last Accessed Time : <%= new 

java.util.Date(session.getLastAccessedTime()) %> <br> 
Maximum Inactive Interval : <%= session.getMaxInactiveInterval()  %> 

<br> 
</body> 
</html> 
 

 

Session ID คือเลขทะเบียนประจํา session ซ่ึงเวบเซิรฟเวอรอาศัยในการแยกแยะวาคํารอง
ขอหนึ่งๆ มาจากเบราเซอรตัวใด 



58 เจเอสพี สําหรับเวบโปรแกรมเมอร 

Creation Time คือเวลาท่ี session น้ีถูกสรางขึ้นหรือก็คือเวลาที่ผูเยี่ยมชมเขาเยี่ยมชมเวบ
ไซตแหงนี้เปนครั้งแรก สวน Last Accessed Time คือเวลาที่ผูเยี่ยมชมเขาถึงเพจลาสุด 

Maximum Inactive Interval คือ เวลาเปนวินาทีท่ี session จะหมดอายุ คาปกติคือ 1800 
วินาทีหรือ 30 นาท ีเหตุที่ตองกําหนดเวลาหมดอายุของ session เปนเพราะถาผูเยี่ยมชม
เปดเบราเซอรท้ิงไวเปนเวลานานมากๆ ขอมูลของ session อาจลาสมัยไปแลว ถาผูเยี่ยม
ชมกลับมาใชเบราเซอรอยูอีกเวบเซิรฟเวอรควรถือกําหนด session ID ใหมใหจะดีกวา เรา
สามารถตั้งคาเวลาหมดอายุตามใจเราไดดวยคําสั่ง 

<% session.setMaxInactiveInterval(24*60*60); %> 

คําส่ังน้ีเปนการต้ังคาเวลาหมดอายุใหเปน 24 ชั่วโมงหรือหนึ่งวัน เปนตน 

application 
application เปนวัตถุแฝงที่จัดการเกี่ยวกับคาตางๆ ของเวบเซิรฟเวอรมี scope เปนแบบ 
application มีแมธธอสที่นาสนใจดังนี้ 

โปรแกรมที ่5-7 applicationinfo01.jsp 

<html> 
<title>Application Information</title> 
<body> 
Server Brand : <%= application.getServerInfo() %> <br> 
Server Path : <%= application.getRealPath(request.getServletPath()) %> 

<br> 
</body> 
</html> 
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จากภาพที่เห็น ชนิดของเวบเซิรฟเวอรน้ีคือ Tomcat เวอรชั่น 4.0.3 และไฟลๆ  น้ีถูกเก็บไว
ท่ีโฟลเดอร C:\tomcat\webapps\ROOT 

page 
เราเคยเรียกวัตถุแฝง page มาแลวครั้งหนึ่งในโปรแกรมที่ 4-3 วัตถุแฝงตัวนี้มี scope เปน
แบบ page 

out 
out เปนวัตถุแฝงของคลาส Writer หนาที่ของ out คือการส่ังใหเบราเซอรแสดงขอความ
อะไรก็ไดท้ังท่ีคําส่ังน้ีอยูภายในสคริปเลต ตัวอยางเชนโปรแกรมที่ 1-1 (โปรแกรม Hello 
World) เขียนใหมโดยใชคําสั่ง out ไดดังน้ี 

โปรแกรมที ่5-8 helloworld.jsp 

<html> 
<body> 
<% out.print(“<b>Hello World</b>”); %> 
</body> 
</html> 
 

แมธธอส print() เปนแมธธอสที่สั่งใหเบราเซอรแสดงขอความที่อยูในวงเล็บออกมา ดังนั้นจึง
ไมตางอะไรกับการเขียนขอความนั้นดวยคําสั่ง HTML ธรรมดา  

นอกจากแมธธอส print() แลว ยังมีแมธธอส println() ซึ่งใหผลเหมือนกัน 
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config 
วัตถุแฝง config มีแมธธอสที่นาสนใจอยูหนึ่งตัวคือ getServletName() ซึ่งจะแสดงคาของ
โฟลเดอรท่ีเก็บไฟล .class ของเวบหนานั้น 

pageContext 
pageContext รวบรวมขอมูลทั้งหมดเอาไวในตัวเดียวกัน หมายความวาคุณสามารถเขาถึง
ขอมูลใดๆ ของ session, page, config, application เขาถึงไดดวย pageContext เพราะมนั
มีแมธธอสอยูอยางมากมายไวใหใช แตการใชงานยอมซับซอนกวา เราจะไมขอกลาวถึงในที่
น้ี 

exception 
exception เปนวัตถุแฝงที่เก็บขอมูลเกี่ยวกับบั๊กตางๆ ที่เกิดขึ้น  



 

แท็กเจเอสพี 
 

ยุคนี้กระแสของ XML มาแรง คําวา XML ยอมาจาก Extensible Markup Language เปน
ภาษาที่มีโครงสรางคลายๆ กับภาษา HTML คือประกอบดวยแท็กตางๆ ปะปนกับภาษา
มนุษย จุดประสงคหลักของ XML คือใชเปนภาษากลางระหวางเซิรฟเวอรตางชนิดตางยี่หอ
กันใหสามารถรับสงขอมูลระหวางกันได โดยไมตองสนใจวาเซิรฟเวอรเหลาน้ันจะใช
เทคโนโลยีของคายไหน  

คําส่ังเจเอสพีไดรับอิทธิพลของ XML ดวยเหมือนกัน กลาวคือ เจเอสพีมีส่ิงท่ีเรียกวา แท็ก
เจเอสพี ซ่ึงเปนคําส่ังเจเอสพีท่ีอยูในรูปของแท็ก XML โดยจะนําหนาดวยแท็ก <jsp: และ
ตอทายดวย /> เพื่อบอกใหทราบวาเปน แท็กเจเอสพี เราสามารถบอกใหเวบเซิรฟเวอรทํา
อะไรหลายๆ อยางไดดวยแท็กเจเอสพีเหลาน้ี ในบทน้ีเราจะมาดูวาแท็กเจเอสพีมีอะไรบาง 

include 
คงยังจําไดวาถาเราตองการสอดแทรกเน้ือหาในไฟลอ่ืนเขาไปในไฟล .jsp ของเรา เราใชได
เร็กทีฟ include ขอเสียของการสอดแทรกเน้ือหาของไฟลอ่ืนดวยวิธีน้ีคือ ถามีการแกไขไฟล
ตนทาง เนื้อหาใหมจะไมไปปรากฏอยูในไฟลปลายทางโดยอัตโนมัติ เพราะการสอดแทรก
เกิดขึ้นเมื่อตอนที่มีผูเยี่ยมชมไฟลปลายทางเพียงครั้งเดียวเทานั้น  
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เจเอสพีมีแท็กเจเอสพีท่ีทํางานไดเหมือนกับไดเร็กทีฟ include แตจะอัพเดทไฟลปลายทาง
โดยอัตโนมติเวลาที่มีการแกไขไฟลตนทาง แท็กนี้คือ <jsp:include ลองดูรูปแบบของคําส่ัง
จากตัวอยางตอไปนี้ 

โปรแกรมที ่6-1  includetag.jsp 

<html> 
<title> Test Page </title> 
<body> 
<jsp:include page=”logo.html” flush=”true” /> 
<br> 
This is a test page. 
</body> 
</html> 
 

 

โปรแกรมน้ีใหผลเหมือนกับโปรแกรมที่ 5-2 แตดีกวาตรงที่เมื่อใดที่เราแกไขไฟล logo.html 
หนาของไฟล includetag.jsp จะเปลี่ยนตามโดยอัตโนมัติ 

แท็ก <jsp: include ตองมีพารามิเตอร flush=”true” อยูดวยเสมอ 

forward 
แท็ก forward มีไวสําหรับสงผูเยี่ยมชมไปยังเวบหนาอ่ืน ตัวอยางเชน สมมติวาเราสรางไฟล
ชื่อ forward.jsp ขึ้นมา แลวกําหนดใหเมื่อไรก็ตามที่มีผูเขามาเยี่ยมชมเวบเพจหนาน้ี ใหเวบ
เซิรฟเวอรสงผูเยี่ยมชมยัง includetag.jsp แทน เราทําไดดังน้ี 
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โปรแกรมที ่6-2  forward.jsp 

<html> 
<title> Forward Page </title> 
<body> 
<jsp:forward page=”includetag.jsp” /> 
<br> 
You will be forward to includetag.jsp. 
</body> 
</html> 
 

ถาลองเขาถึงเพจนี้ดูจะพบวาเบราเซอรจะกระโดดไปยังเพจ includetag.jsp ในทันท ี

ใชแท็กเจเอสพีแทนไดเร็กทีฟ 
เราสามารถใชแท็กเจเอสพีแทนการใชไดเร็กทีฟ page หรือ include ไดดวย โดยมีรูปแบบ
ดังตัวอยางตอไปนี้ 

<jsp:directive.page import=”java.util.*” /> 

ตัวอยางนี้ใหผลเหมือนกับคําสั่ง 

<%@ page import=”java.util.*” %> 

ทุกประการ 

ถาเปนไดเร็กทีฟ include ก็เพียงแตใชคําวา include แทน page เชน 

<jsp:directive.include file=”hello.html” /> 

ใหผลเหมือนกับคําสั่ง 

<%@ include file”hello.html” %> 

ทุกประการ 
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แท็กอ่ืน ๆ 
แท็กเจเอสพี ยังมีอีกหลายตัว โดยเฉพาะอยางยิ่ง แท็กที่ใชกับ บีน เราจะไดเรียนรูแท็ก
เหลาน้ันไปพรอมๆ กับการรูจักกับบีนในบทตอไป 



 

บีน 
 

บีน คือโปรแกรมขนาดเล็กบนเวบเซิรฟเวอร ซึ่งคอยชวยเหลือไฟล .jsp ดวยการทํางานบาง
อยางแทนให โดยที่ไฟล .jsp เพียงแตรองขอความชวยเหลือจากบีนโดยการสงพารามิเตอร
ที่จําเปนไปให บีนก็จะสงผลลัพธที่ตองการกลับไปใหทันที  

ประโยชนสําคัญของบีนคือการลดความยุงเหยิงของไฟล .jsp  งานที่เคยตองใชคําสั่งเจเอสพี
เปนสิบๆ บรรทัด จะลดลงเหลือเพียงคําสั่งรองขอความชวยเหลือจากบีนเพียงหนึ่งหรือสอง
บรรทัดเทาน้ัน ทําใหไฟล .jsp มีขนาดเล็กลงและดูงายข้ึน การทําเชนนี้มีประโยชนมาก
เพราะปกติแลวโปรแกรมเมอรภาษาจาวาที่พัฒนาคําสั่งเจเอสพี กับนักออกแบบเวบไซตที่ใช
คําส่ัง HTML มักเปนคนละคนกัน การลดคําส่ังเจเอสพีในเวบเพจลงดวยการยายมาเขียน
โปรแกรมบนบีนแทน ทําใหการแบงงานระหวางเวบโปรแกรมเมอร กับผูออกแบบเวบไซตมี
ความคลองตัวมากขึ้น  

การสรางบีนก็เหมอืนกับการเขียนโปรแกรมภาษาจาวาปกติ คือ ตองเขียนเปนไฟลนามสกุล 
.java แลวนําไปคอมไพลใหไดไฟลนามสกุล .class พอจะใชงานก็นําไฟล .class ที่ไดไปวาง
ไวบนโฟลเดอร WEB-INF ใตโฟลเดอรยอยที่ชื่อ classes ลองดูตัวอยางการสรางบีนอยาง
งายๆ ท่ีใชงานเปนตัวนับจาํนวนผูชมไดเหมือนกับโปรแกรมท่ี 3-1 ตอไปน้ี 

โปรแกรมที ่7-1  Counter.java 
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package mybean; 
 
public class Counter implements java.io.Serializable { 
   
   private int count = 0; 
 
   public Counter() { 
   } 
 
   public int getCount() { 
     return ++count; 
   } 
 
   public void setCount(int count) { 
     this.count = count; 
   } 
} 
 

สรางไฟล Counter.java นี้ขึ้นมาดวย Notepad จากน้ันเซฟลงบนดิสกแลวคอมไพลดวยคํา
ส่ัง  

javac Counter.java 

จะไดไฟล Counter.class ขึ้นมา ใหนําไปไวในโฟลเดอร C:\tomcat\webapps\root\WEB-
INF\classes\mybean (คุณตองสรางข้ึนมาเอง) คลาส Counter ท่ีเราสรางข้ึนน้ีก็คือ บีน น่ัน
เอง  

ลองสรางไฟลช่ือ counter04.jsp ขึ้นมาเพื่อเรียกใช Counter ดังน้ี 

โปรแกรมที ่7-2 counter04.jsp 

<jsp:useBean id=”counter” class=”mybean.Counter” scope=”application” /> 
<html> 
<title>My First JSP</title> 
<body> 
You are the visitor number <jsp:getProperty name=”counter” 

property=”count” />. 
</body> 
</html> 
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เวบหนาน้ีใหผลเหมือนโปรแกรมที่ 3-1 ทุกประการ  

 

ลองคอยๆ ดูกันซิวาเกิดอะไรข้ึน เริ่มจากไฟล Counter.java บรรทัดแรก เราประกาศให 
บีนตัวนี้อยูในแพจเกจชื่อ mybean ซึ่งเปนชื่อที่ตั้งขึ้นมาเอง และตอไปตัวอยางทุกตัวอยางที่
อยูในหนังสือเลมนี้จะกําหนดใหบีนอยูในแพจเกจชื่อ mybean เพ่ือความเปนระเบียบ เวลา
ทํางานจริงๆ ขึ้นจะเขียนบีนใหอยูในแพจเกจชื่ออะไรก็ไดตามใจชอบ 

บีนจะตอง implements อินเตอรเฟสชือ่ java.io.Serializable เสมอ และตองประกาศใหเปน
คลาสสาธารณะดวยคําส่ัง public เพื่อพรอมใหไฟล .jsp ไหนๆ ในเวบของเราเรียกใชงานได 
คลาส Counter มีตัวแปรคลาสอยูหนึ่งตัวเปนตัวแปรจํานวนเต็มชื่อวา count ซึ่งกําหนดใหมี
คาเร่ิมตนเทากับ 0 ตัวแปรจํานวนเต็มตัวน้ีจะใชเปนตัวนับจํานวนผูเยี่ยมชมเวบไซตน่ันเอง  

ตามหลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุที่ดี ตัวแปรคลาสควรประกาศใหเปน private แมธธอส
ใดๆ ที่อยูนอกคลาสนี้จะไมสามารถเขาถึงตัวแปร count ไดโดยตรง แตจะเขาถึงโดยผาน
แมธธอสสาธารณะที่คลาส Counter สรางไวให ในที่นี้ไดแกแมธธอส getCount() และ 
setCount() ซึ่งใชอานคาของตัวแปร count และตั้งคาของตัวแปร count ใหมตามลําดับ 
ปกติแลวแมธธอสที่เขียนขึ้นมาเพื่อใชเขาถึงตัวแปร private จะมีชื่ออยางไรก็ได แตถาเปน
บีนแลวเราตองตั้งชื่อใหขึ้นตนดวยคําวา get และ set ตามดวยชื่อของตัวแปร private ตัวนั้น
ในการอาน และการแกไขคาตามลําดับ  

โปรดสังเกตวา แมธธอส getCount() นอกจากจะสงคาของตัวแปร count ออกมายังบวกคา
ของตัวแปร count ดวยหนึ่งอีกดวย  
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เวลาคอมไพลไฟล Counter.java จะไดไฟล Counter.class ใหนําไปไวใตโฟลเดอร 
C:\tomcat\webapps\ROOT\WEB-INF\classes\mybean บีนทุกตัวของเวบไซตจะตองอยู
ใตโฟลเดอร WEB-INF\classes น้ี โฟลเดอรน้ีเปนโฟลเดอรท่ีมองไมเห็นหากเขาถึงดวย 
เบราเซอรแตมีไวสําหรับเก็บบีนโดยเฉพาะ ในกรณีที่กําหนดใหบีนอยูในแพจเกจดวยตองมี
การสรางโฟลเดอรยอยที่มีชื่อเหมือนชื่อของแพจเกจ เชน ถากําหนดใหบีนอยูในแพจเกจ 
org.apache.beans ก็ตองสรางโฟลเดอร C:\tomcat\webapps\ROOT\WEB-
INF\classes\org\apache\beans แลวนําไฟล .class ของบีนตัวนั้นไปไว เปนตน 

เมื่อไดบีนที่พรอมจะใหเรียกใชแลว เวลาจะเรียกใชในไฟล .jsp เราใชแท็กเจเอสพีชือ่ 
useBean ในการเรียกใชดังนี้ 

<jsp:useBean id=”counter” class=”mybean.Counter” scope=”application” /> 

คําส่ังน้ีเปนการประกาศวัตถุของคลาส mybean.Counter และใหชื่อวา counter พารามิเตอร 
id คือชื่อของวัตถุซึ่งจริงๆ แลวจะตั้งชื่ออะไรก็ได แตนิยมตั้งชื่อเหมือนชื่อของบีนแตใชอักษร
ตัวเล็กขึ้นตน สวนพารามิเตอร class คือชื่อเต็มของบีนที่ตองการเรียกใช  

บีนมี scope เหมือนกับวัตถุแฝง แตพิเศษกวาตรงท่ีเราสามารถเลือก scope ไดเองตามใจ
ชอบ ในกรณีของบีนนับจํานวนผูเยี่ยมชมตองมี scope เปน application เพื่อที่จะไดเหมือน
กับตัวแปร count ที่ประกาศในบล็อกประกาศตัวแปร กลาวคือคาของมันจะไมหายไปไหน
ตลอดการทํางานของเวบเซิรฟเวอร 

ในเมื่อวัตถุของบีนที่ชื่อ counter มีแคตัวเดียวตลอดทั้งเวบไซต ตัวแปรคลาส count จึงมีอยู
แคตัวเดียวและมีคาเริ่มตนเปน 0 เม่ือถูกสรางข้ึน 

คําส่ัง   

<jsp:getProperty name=”counter” property=”count” />  
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เปนการเรียกแมธธอสชื่อ getCount() ซึ่งจะบวกคาของตัวแปร count ดวยหนึ่ง แลวคืนคา
ของตัวแปร count ออกมาทางเบราเซอร พารามิเตอร name ใชบอกชื่อของวัตถุของบีนที่
เราตองการเรียกแมธธอส get สวน property ใชบอกชื่อของตัวแปรที่ตองการ get คา 

เน่ืองจากตัวแปรคลาส count มีแคตัวเดียวทั้งเวบไซต คาของมันจึงเพิ่มขึ้นทุกครั้งที่มีใครก็
ไดเยี่ยมชมเวบหนาน้ี เราจึงใชมันเปนตัวนับจํานวนผูเยี่ยมชมได 

ลองทดลองความแตกตางระหวาง scope แตละชนิดดูดวยการแกไข scope ของโปรแกรมที่ 
7-2 ใหมดังนี้ 

โปรแกรมที ่7-3 counter05.jsp 

<jsp:useBean id=”counter” class=”mybean.Counter” scope=”session” /> 
<html> 
<title>My First JSP</title> 
<body> 
You are the visitor number <jsp:getProperty name=”counter” 

property=”count” />. 
</body> 
</html> 
 

คราวน้ีลองเรียกเพจน้ีดู จะพบวาคาของตัวแปร count จะเริ่มที่ 0 ใหม แทนที่จะนับตอจากที่
เราเคยเขาถึงมันไปแลวกอนหนาน้ี เมื่อลองรีเฟรชดูก็จะพบวาคาของมันจะเพิ่มขึ้นทีละหนึ่ง
เหมือนอยางเคย แตทีนี้ลองปดเบราเซอรแลวเปดใหม แลวลองเขาถึงเพจน้ีซํ้าอีก จะพบวา
ตัวแปร count จะกลับไปเริ่มตนที่ 0 ใหมอีกแลว ท้ังน้ีเปนเพราะการปดเบราเซอรเปนการ
จบ session บีนตัวเกาจะตาย และเมือ่เปดเบราเซอรข้ึนมาใหม session ใหมจะเกิดขึ้น บีน
จะถูกสรางใหมทุกอยางจึงเริ่มตนที่ 0 ใหมทุกครั้ง 

ถาคุณมีท้ังอินเตอรเนตเอ็กซพลอเรอร และเน็ตเคปคอมมิวนิเคเตอร คุณอาจลองเขาถึงเพจ
น้ีพรอมๆ กัน เบราเซอรตางยี่หอกันแมจะอยูบนคอมพิวเตอรเครื่องเดียวกันจะถือวาเปนการ
เขาถึงเวบเซิรฟเวอรจากคนละ session กัน คุณจะพบวาเลขนับจํานวนคร้ังที่เยี่ยมชมเวบ
ไซตของเบราเซอรทั้งสองตัวจะแยกตางหากกัน 
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คราวน้ีลองแกคาของ scope ใหมเปน page 

โปรแกรมที ่7-4 counter06.jsp 

<jsp:useBean id=”counter” class=”mybean.Counter” scope=”page” /> 
<html> 
<title>My First JSP</title> 
<body> 
You are the visitor number <jsp:getProperty name=”counter” 

property=”count” />. 
</body> 
</html> 
 

ทดลองซํ้าจะเห็นวาคาตัวนับจํานวนผูเยี่ยมชมจะเปน 1 ตลอดกาลไมวาเราจะรีเฟรช 
เบราเซอรก่ีคร้ังก็ตาม ท่ีเปนเชนน้ีเพราะ page ทําใหบีนถูกสรางใหมทุกครั้งที่เขาถึงเพจ คา
ของตัวแปร count จึงกลับไปตั้งตนที่ศูนยใหมทุกครั้งไป 

บีน Counter ที่เราสรางขึ้นมีแมธธอสอีกตัวหนึ่งที่ยังไมไดกลาวถึงคือ setCount() แมธธอสน้ี
ใชเซตคาของตัวนับใหมใหเปนคาอะไรก็ตามที่เราตองการ ตัวอยางการใชงานก็เชน ถาวันดี
คืนดีเราเกิดอยากจะเซตคาตัวนับของเราเสียใหมใหเริ่มจาก 0 เราก็เรียกแมธธอสตัวนี้โดย
ผานคา 0 ลงไป การเรียกแมธธอสเซตคาดวยการใชแท็กเจเอสพีใชคําสั่งตอไปนี้ 

<jsp:setProperty name=”counter” property=”count” value=”0”/>  

คําส่ังน้ีก็ดูคลายๆ กับคําส่ัง getProperty พารามิเตอร value ที่เพิ่มขึ้นมาก็คือคาที่เรา
ตองการสงผานเขาไปในแมธธอส getCount() ซึ่งในที่นี้ก็คือ 0 เพราะเราตองการลางตัวนับ 
ตอนน้ีลองสรางฟอรมข้ึนมาไวสําหรับเซตตัวนับโดยเฉพาะดูดังน้ี 

เริ่มจากฟอรม HTML กอน 

โปรแกรมที ่7-5 setcount01.html 

<html> 
<title>Set Counter</title> 
<body> 
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<form action=”setcount01.jsp”> 
Set counter to <input type=”text” name=”number”><br> 
<input type=”submit”> 
</form> 
</body> 
</html> 
 

 

จากน้ันก็สรางไฟล .jsp ขึ้นมารับมือ 

โปรแกรมที ่7-6 setcount01.jsp 

<jsp:useBean id=”counter” class=”mybean.Counter” scope=”application” /> 
<% int number = Integer.parseInt(request.getParameter(“number”)); %> 
<jsp:setProperty name=”counter” property=”count” value=”<%=number%>” /> 
 
<html> 
<title>Set Counter</title> 
<body> 
The counter has been set. 
</body> 
</html> 
 

ลองใส 0 ในแบบฟอรมแลวคลิก Submit Query ไฟล setcount.jsp จะตอบสนองดังในภาพ 
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คราวน้ีถาลองเรียกไฟล counter04.jsp ใหมอีกครั้งจะพบวาตัวนับกลับไปตั้งตนที่ 1 ใหม 

ในกรณีที่ขอมูลในฟอรมมีชื่อเหมือนกับตัวแปรในบีนพอดี เราสามารถลดข้ันตอนของการรับ
สงตัวแปรไดดัวยการใชเครื่องหมาย * เชน ในโปรแกรมที่ 7-6 จะเขียนใหมไดดังนี้ 

โปรแกรมที ่7-7 setcount02.jsp 

<jsp:useBean id="counter" class="mybean.Counter" scope="application" /> 
 
<jsp:setProperty name="counter" property="*" /> 
 
<html> 
<title>Set Counter</title> 
<body> 
The counter has been set. 
</body> 
</html> 
 

เครื่องหมาย * ที่สงใหพารามิเตอร property จะทําใหบีนมองหาขอมูลในฟอรมที่สงเขามาวา
มีขอมูลตัวใดที่มีชื่อเหมือนกับตัวแปรในบีนบาง ถามีมันจะเซตคาตัวแปรในบีนใหตรงโดย
อัตโนมัติ ถามีตัวแปรสงผานเขามาหลายตัวมันก็จะตรวจสอบใหทุกตัว โปรแกรมจึงส้ันลง
อยางมาก 

การเรียกใชงานบีนโดยตรง 
อันที่จริงแลวเราสามารถสรางบีนแลวเรียกแมธธอสของบีนโดยตรงในสคริปเลตไดโดยไม
ตองผานแท็ก setProperty และ getProperty ตัวอยางเชน 

โปรแกรมที ่7-8 counter07.jsp 

<jsp:useBean id=”counter” class=”mybean.Counter” scope=”application” /> 
<html> 
<title>My First JSP</title> 
<body> 
You are the visitor number <%=counter.getCount()%>. 
</body> 
</html> 
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หลังจากเรียกใชบีนผานแท็ก useBean แลว เราสามารถเรียกแมธธอส getCount() ของบีน
ผานชื่อ counter ไดโดยตรงราวกับวาเปนวัตถุที่เราสรางขึ้นกับมือ โปรแกรมขางตนใหผล
เหมือนกับโปรแกรมท่ี 7-2 ทุกประการ 

อยางไรก็ตาม ขอแนะนําใหพยายามใชงานบีนผานแท็กเจเอสพีจะดีกวา เพราะโปรแกรมจะ
ดูเปนระบบมากกวา ตอนนี้อาจจะยังมองไมเห็นภาพอยางชัดเจน เพราะโปรแกรมตัวอยางที่
ผานมายังไมคอยซับซอน แตตอไปจะเห็นชัดขึ้นตอนที่นําไปประยุกตใชงานจริง  





 

 
คุกก้ี 

 

คุณคงเคยใชบริการฟรีหลายๆ อยางบนอินเตอรเนต เชน อีเมล หรือฟรีโฮมเพจตางๆ หรือ
ไมก็เคยซ้ือหนังสือบนอินเตอรเนต คุณอาจแปลกใจที่พบวาเวบไซตเหลานั้นสามารถจดจํา
ชื่อ อีเมลแอดเดรส หรือพาสเวิรดของคุณได แมวาคุณจะไมไดเยี่ยมชมเวบไซตเหลาน้ันมา
หลายเดือนแลว เวบไซตพวกนี้อาศัยการบันทึกขอมูลเกี่ยวกับตัวคุณไวในไฟลขนาดจิ๋วซึ่ง
มันแอบหยอดทิ้งไวในฮารดดิสกของคุณเวลาที่เขาเยี่ยมชมเวบไซตโดยที่คุณไมรูตัว เวลาท่ี
คุณกลับมาท่ีเวบไซตเหลาน้ีอีกคร้ัง มันจะอานไฟลที่มันหยอดเอาไวเพื่อดึงขอมูลเกี่ยวกับตัว
คุณกลับมา เราเรียกไฟลขนาดจ๋ิวเหลาน้ีวา คุกก้ี 

Cookie 
คุกก้ีเปนวัตถุบนเจเอสพี คลาสท่ีนิยามคุกก้ีไดแกคลาส Cookie ซึ่งมีวิธีการตั้งชื่อคุกกี้และ
กําหนดคาใหกับคุกก้ีดวยการประกาศวัตถุของคลาสคุกก้ี ตัวอยางเชน 

Cookie cookie = new Cookie(“name”, “Songkarn”); 

เปนการประกาศวัตถุชื่อ cookie ของคลาส Cookie โดยใหคุกกี้นี้มีชื่อเรียกวา name และมี
คาเทากับ Songkarn  

เวลาเราจะหยอดคุกกี้ลงบนเบราเซอรของผูเยี่ยมชม เราอาศัยแมธธอสของวัตถุแฝง 
response ชื่อ addCookie() ซ่ึงจะทําใหเบราเซอรสรางไฟลคุกก้ีท่ีเก็บคาของคุกก้ีเอาไวบน
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ฮารดดิสกของผูเยี่ยมชม แตกอนจะหยอดคุกกี้จําเปนที่จะตองกําหนดวันหมดอายุของคุกกี้
กอน คุกกี้ทุกอันที่เราหยอดจะมีวันหมดอายุของมันอยูเพื่อมิใหขอมูลในคุกกี้เกาเกินไป อายุ
ของคุกกี้นับเปนวินาทีนับจากวินาทีที่หยอดคุกกี้ และเราใชแมธธอส setMaxAge() ของ
คลาส Cookie ในการกําหนดวันหมดอายุ เชน  

cookie.setMaxAge(60*60*24*30); 

เปนการกําหนดใหคุกกี้ที่ชื่อ cookie มีอายุ 30 วันนับจากวันที่หยอด 

ตัวอยางงายๆ สมมติวาเวบไซตของคุณมีระบบสมาชิก ซ่ึงทุกคร้ังที่ผูเยี่ยมชมเขามาในเวบ
ไซตจะตองระบุชื่อสมาชิกและรหัสผาน ถาผูเยี่ยมชมเขามาทุกวันวันละหลายหน บางทีผู
เยี่ยมชมอาจรูสึกรําคาญที่ตองคอยกรอกชื่อสมาชิกอยูตลอดเวลา เราจะลองแกปญหานี้ดวย
การใชคุกกี้ในการจดจําชื่อสมาชิกในการกรอกรหัสผานครั้งแรกของผูเยี่ยมชม เพ่ือท่ีในการ
เยี่ยมชมคร้ังตอไปจะมีชื่อสมาชิกและรหัสเกาโผลออกมารอไวเลย ผูเยี่ยมชมเพียงแตกดปุม
ยืนยันอยางเดียวก็พอ 

เร่ิมดวยการสรางแบบฟอรมระบบสมาชิกกอน 

โปรแกรมที ่8-1 login01.jsp 

<html> 
<title>Login</title> 
<body> 
<form method=”post” action=”auth01.jsp”> 
Username : <input type=”text” name=”username”><br> 
Password : <input type=”password” name=”password”><br> 
<input type=”submit”> 
</form> 
</body> 
</html> 
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จากน้ันก็สรางไฟล auth01.jsp ขึ้นมารับมือ ลองดูแบบที่ยังไมมีคุกกี้กอนเพื่อความเขาใจ 

โปรแกรมที ่8-2 auth01.jsp 

<% String username = request.getParameter(“username”); 
   String password = request.getParameter(“password”); 
%> 
<html> 
<title>Login</title> 
<body> 
<% if (username.equals(“Songkarn”)&&password.equals(“12345”)) { %> 
Login successful. 
<% } else { %> 
Login failed. 
<% } %> 
</body> 
</html> 
 

โปรแกรมนี้รับคา username และ password จากฟอรมมาเปรียบเทียบ ถาชื่อสมาชิกคือ 
songkarn และ รหัสผานคือ 12345 มันจะแสดงขอความวาล็อกอินสําเร็จ มิฉะนั้นจะแสดงขอ
ความวาการล็อกอินลมเหลว (ระบบสมาชิกจริงๆ ซับซอนกวาน้ีมาก แตเรายังไมขอลงราย
ละเอียด เพราะบทน้ีเราสนใจแตเร่ืองการทําคุกก้ี) 
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ที่นี้เราจะเติมคุกกี้ลงไปเพื่อใหระบบสมาชิกจดจําชื่อสมาชิกที่เคยล็อกอินไดดวย เริ่มจากการ
หยอดคุกก้ีกอนดังน้ี 

โปรแกรมที ่8-3 auth02.jsp 

<% String username = request.getParameter("username"); 
   String password = request.getParameter("password"); 
   Cookie cookie = new Cookie("username",username); 
   cookie.setMaxAge(60*60*24*30); 
   response.addCookie(cookie); 
   cookie = new Cookie("password",password); 
   cookie.setMaxAge(60*60*24*30); 
   response.addCookie(cookie); 
%> 
<html> 
<title>Login</title> 
<body> 
<% if (username.equals("Songkarn")&&password.equals("12345")) { %> 
Login successful. 
<% } else { %> 
Login failed. 
<% } %> 
</body> 
</html> 
 

โปรแกรมนี้แทนที่จะรับขอมูลจากฟอรมมาเฉยๆ ก็จดใสคุกก้ีลงไปดวย คุกกี้ทั้งสองตัวจะมี
อายุอยูบนเคร่ืองคอมพิวเตอรของนายสงกรานตเปนเวลา 30 วัน  

คราวนี้ก็มาแกฟอรมสมาชิกใหมใหมองหาคุกกี้ในเครื่องคอมพิวเตอรกอน ถาพบคุกกี้ที่มีชื่อ
วา username และ password ก็ใหนํามากรอกไวในแบบฟอรมรอไวใหเลย ดังน้ี 

โปรแกรมที ่8-4 login02.jsp 
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<% String username = new String(); 
   String password = new String(); 
 
   Cookie[] cookies; 
   Cookie cookie; 
   cookies = request.getCookies(); 
   if (cookies!=null) { 
       for (int i = 0; i < cookies.length; i++) { 
            cookie = cookies[i]; 
            if ("username".equals(cookie.getName())) { 
                username = cookie.getValue(); 
            } 
            if ("password".equals(cookie.getName())) { 
                password = cookie.getValue(); 
            } 
       } 
   } 
 
%> 
<html> 
<title>Login</title> 
<body> 
<form method="post" action="auth02.jsp"> 
Username : <input type="text" name="username" value="<%=username%>"><br> 
Password : <input type="password" 

name="password"value="<%=password%>"><br> 
<input type="submit"> 
</form> 
</body> 
</html> 
 

วัตถุแฝง request มีแมธธอสชื่อ getCookies() ซึ่งจะคืนคาของคุกกี้ทุกตัวในฮารดดิสกของผู
เยี่ยมชมมาใหในรูปของอะเรย Cookies[ ] หนาที่ของเราก็คือตรวจสอบดูวามีคุกกี้ตัวไหน
บางที่มีชื่อวา username หรือ password ถาพบก็ใหนําคาของมันมากําหนดคาใหกับ ตัว
แปรสตริงที่เราสรางขึ้นมาชื่อวา username และ password แมธธอสที่ใชในการอานชื่อและ
คาของคุกกี้ไดแก getName() และ getValue() ตามลําดับ เม่ือไดคาของ username และ 
password ซึ่งเหมือนกับชื่อสมาชิกและรหัสผานที่เคยใชแลว เราก็นําคาของมันมากําหนดให
เปนคาปกติของฟอรมดวยการกําหนดใหกับพารามิเตอร value เชนน้ีแลว หากผูเยี่ยมชม
กลับเขามาตอบคําถามในหนาเดิมอีก ชื่อเกาของผูเยี่ยมชมจะปรากฏขึ้นเองในชองของชื่อผู
ตอบคําถาม ทําใหผูเยี่ยมชมไมตองเสียเวลากรอกชื่อสมาชิกและรหัสซํ้าอีก 
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ส่ิงท่ีควรทราบเก่ียวกับคุกก้ีก็คือ เวลาเบราเซอรเก็บคุกก้ีไวในฮารดดิสกมันจะแยกคุกก้ีท่ีมา
จากเวบไซตตางเวบไซตออกจากกันโดยเด็ดขาด น้ันคือคุกก้ีท่ีมีช่ือซํ้ากันแตเกิดจากคนละ
เวบไซตจะไมปะปนกัน และเบราเซอรจะยอมใหเวบไซตที่หยดคุกกี้นั้นๆ เทาน้ันเปนผูอาน
คุกก้ี ไมมีการใชงานขามเวบไซตเปนอันขาด นอกจากน้ีเบราเซอรยังถือวาคุกก้ีช่ือเดียวกันท่ี
มาจากเวบไซตเดียวกันแตเวบเพจที่หยอดคุกกี้เปนคนละโฟลเดอร เปนคุกก้ีคนละตัวกัน 

การใช session จดจําขอมูล 
เราสามารถใชวัตถุแฝง session จดจําขอมูลไดคลายกับคุกกี้ แตแทนที่จะซอนขอมูลเกาไว
ในฮารดดิสกของผูเยี่ยมชมจะใชการเก็บขอมูลไวบนฝงเวบเซิรฟเวอรแทน ขอดีของการทํา
แบบนี้ก็คือ ในบางคร้ังผูเยี่ยมชมที่เปนหวงเร่ืองของความปลอดภัยและความเปนสวนตัวจึง
กําหนดใหเบราเซอรบนเครื่องคอมพิวเตอรของตนไมใหรับคุกกี้จากเวบไซต การใช session 
ทํางานแทนคุกกี้จะไมมีปญหาตรงจุดนี้เพราะไมมีการหยอดคุกกี้ลงบนเบราเซอรของผูเยี่ยม
ชมแตประการใด 

อยางไรก็ดี วัตถุแฝง session มี scope เปนแบบ session ดังนั้นจึงจดจําขอมูลของผูเยี่ยม
ชมไดเฉพาะชั่วขณะที่ผูเยี่ยมชมยังติดตอกับเวบไซตอยูหรือตราบเทาที่ยังไมปดเบราเซอร 
เมื่อผูเยี่ยมชมปดการทํางานของเบราเซอรขอมูลเหลาน้ันก็จะหายไป ดังนั้นการใช session 
เก็บขอมูลอาจจะไมเหมาะกับการจดจําชื่อสมาชิกและรหัสลับอยางในกรณีของคุกกี้ในตัว
อยางที่ผานมา แตจะเหมาะกับการใชจดจําวาผูเยี่ยมชมรายใดไดล็อกอินไปแลวบาง ตราบ
เทาที่ผูเยี่ยมชมรายน้ันยังไมปดเบราเซอรผูเยี่ยมชมไมตองล็อกอินอีก   
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เราจะลองใช session กับระบบสมาชิกท่ีเราไดสรางไวกอนหนาน้ี โดย session จะทําหนาที่
จดจําเบราเซอรท่ีล็อกอินแลว เมื่อเวลาที่ผูเยื่ยมชมตองการขามไปดูเวบหนาอ่ืน เวบหนา
น้ันๆ จะตรวจสอบวาผูเยี่ยมชมล็อกอินแลวหรือยังดวยการสืบคนจาก session 

วัตถุแฝง session มีแมธธอสชื่อ setAttribute() และ getAttribute() ซึ่งใชบันทึกและเรียกดู
ขอมลูอะไรก็ได ดูไปแลวก็คลายกับคุกก้ี ลองพิจารณาโปรแกรมที่ปรับปรุงใหมตอไปนี้ 

โปรแกรมที ่8-5 auth03.jsp 

<% String username = request.getParameter("username"); 
   String password = request.getParameter("password"); 
%> 
<html> 
<title>Login</title> 
<body> 
<% if (username.equals("Songkarn")&&password.equals("12345")) { 
      session.setAttribute("isLoggedin","yes");  
%> 
Login successful. 
<% } else { %> 
Login failed. 
<% } %> 
</body> 
</html> 
 

โปรแกรมนี้เหมือนกับโปรแกรมที่ 8-2 เพียงแตเมื่อพบวาชื่อและรหัสสมาชิกถูกตอง ใหสราง
ตัวเก็บขอมูลชื่อ isLoggedin ขึ้นมาโดยกําหนดใหมีคาเทากับ yes ดวยคําส่ัง setAttribute() 
ตัวเก็บขอมูลน้ีจะคงอยูตราบเทาที่ผูเยี่ยมชมผูน้ียังไมปดการทํางานของเบราเซอร 

คราวน้ีเวบหนาใดก็ตามที่เราไมตองการใหผูเยี่ยมชมดูไดโดยไมล็อกอินกอน ก็สามารถ
ตรวจสอบการล็อกอินของผูที่เขามาดวยการใชแมธธอส getAttribute() เพื่อตรวจดูวา 
session ของผูเยี่ยมชมรายน้ันๆ มีตัวเก็บขอมูลชื่อ isLoggedin อยูหรือไม และมีคาเทากับ 
yes หรือเปลา  

ลองสรางไฟล .jsp ขึ้นมาไฟลหนึ่งโดยสมมติวาเปนเวบเพจหนาที่ตองการมีการล็อกอินกอน
ซึ่งจะดูได ดังน้ี  
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โปรแกรมที ่8-6 sample01.jsp 

<% String isLoggedin = new String(); 
   if (session.getAttribute(“isLoggedin”)!=null) isLoggedin = 

(String)session.getAttribute(“isLoggedin”); 
%>  
<html> 
<title>Sample Page</title> 
<body> 
<%  if (isLoggedin.equals(“yes”)) { %> 
Welcome. You are authorized to view this page. <br> 
The money in your account is now $500.00. 
<% } else { %> 
Sorry. You haven’t logged in.<br> 
<a href=”login03.jsp”>Click here to log in.</a> 
<% } %> 
 
</body> 
</html> 
 

ในสวนตนของโปรแกรมนี้เปนการตรวจสอบดูวามีตัวเก็บขอมูลของ session ที่ชื่อ 
isLoggedin อยูหรือไม ถามี ใหรับคาของมันมาใสไวในตัวแปรสตริงชื่อเดียวกัน จากนั้นทํา
การตรวจสอบดูวามีคาเปน yes หรือไม ถาใชก็ใหแสดงเวบเพจหนานั้น แตถาไม ก็ใหเตือน
ผูเยี่ยมชมวายังไมไดล็อกอินแทน 

ลองสรางไฟลช่ือ login03.jsp ขึ้นมาโดยมีเนื้อหาเหมือนโปรแกรมที่ 8-1 แตเปล่ียนพารา
มิเตอร action ใหมีคาเปน auth03.jsp ดังน้ี 

โปรแกรมที ่8-7 login03.jsp 

<% String username = new String(); 
   String password = new String(); 
    
%> 
<html> 
<title>Login</title> 
<body> 
<form method="post" action="auth03.jsp"> 
Username : <input type="text" name="username" value="<%=username%>"><br> 
Password : <input type="password"  
name="password"value="<%=password%>"><br> 
<input type="submit"> 
</form> 
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</body> 
</html> 
 

 

ลองใสชื่อ Songkarn และรหัสลับ 12345 ลงไปแลวคลิก Submit Query มันจะเรียกไฟล 
auth03.jsp มาตอบสนอง 

 

ตอนน้ี session ไดสรางและเก็บ isLoggedin ที่มีคาเทากับ yes ไวแลว ใหลองทดสอบโดย
การเรียกไฟล sample01.jsp จะไดผลดังน้ี 
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แตถาลองปดเบราเซอรแลวเปดใหม แลวเรียกไฟล sample01.jsp อีกที คราวนี้จะพบวาเขา
ไมไดแลว เพราะ isLoggedin ตัวที่มีอยูตายไปพรอมกับการปดเบราเซอร ผูเยี่ยมชมตองทํา
การล็อกอินใหม 

 

แนนอนระบบล็อกอินจริงๆ มีความซับซอนกวาน้ี นี่เปนเพียงตัวอยางเพื่อใหเขาใจวาเราจะ
ใช session จดจําขอมูลไดอยางไรเทานั้น 
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